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Arrosage aufomatique

Ce programme vise @ mesurer I"humidité de la terre d'une planfe ef d"arroser
aufomatiquement la planfe sila terre est seche.

La réalisation de ce projef peut se diviser en plusieurs éfapes.
Attention, 2 programmes différents pour les 2 micro:bi :
A - micro :bif 1

1) mesurer I'humidité de la terre el afficher le résultaf
2) arroser la plante avec une pompe 3V
3) Transmission de la mesure & un aufre micro:bif

B - micro:bif 2

Réceplion de la mesure el affichage d'un logo

A - micro :bil 1

Crée un nouveau projet ef nomme-le : Arrosage envoi ‘prénom”

1. mesurer |'"humidité de la terre el afficher le résultat
Pour mesurer I'humidité de la ferre, on va créer une boucle de courant entre
PO — cable eleclrique - lerre de la plante — cdble eleclrique — 3V.

- Plus la ferre est humide, mieux le courant passe.
- On obtfient une valeur lue en PO enfre 0 ef 1023
- plus la valeur est élevée, plus la terre est humide.
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On va sfocker ceffe mesure dans une variable "mesure'. On pourra ainsi comparer la
variable "mesurée' & une autre variable "fimife_sec' qui sera nolre seuil & partir duquel il faut
arroser la plante.

Le programme :

a) Crée une variable "limife_sec'

b) Dans le bloc "au démarrage' défini le seuil qui déeclenche l'arrosage :
"definir ‘limife_sec" a 950"

c) Crée une variable "mesure'

d) Dans le bloc “Toujours’, definir ‘mesure” a 'lire la broche analogique PO"

e) Pour afficher la derniére mesure, on va programmer le boufon A
Pour cela, ajoute le bloc "florsque le boufon A esf pressé' et complete-le par:
"monlfrer nombre "mesure""

f) On va programmer de la méme maniere le bouton B pour qu'il affiche la variable

«limite_sec»

2. arroser la plante avec une pompe 3V

On va créer un fest de comparaison entre la mesure ef la valeur de seuil ef SI'la "mesure”
est plus petite "<" que la "limite_sec", alors on va actfiver la broche n°2 pendant 2 secondes,
ce qui va alimenter la pompe en éleclricité.

Pour arroser la plante, on va uliliser une pompe sur la broche P2, 3V et GND.

La suite du programme :

a) Dans le bloc "foujfours' ajoute un fest "sf, el ajoute y un fest de comparaison :
«s/"mesurec < 'limife_sec" alors»

b) actlive la broche numérique n°2 :ajoufe la brique suivante

«&écrire sur la broche P2 la valeur 1» ce qui actlive la pompe, fu verras, fu as 0 ou 1 comme

choix.

c) ajoute une pause de 2 secondes, c'est le femps ou la pompe reste allumée :

"pause (ms) 2000"

d) Ajoufe un bloc "écrire sur la broche P2 la valeur 0" se qui désactive la pompe

- "pause (ms) 18000" cela laisse du femps & l'eau de pénélrer dans la ferre avant de faire

une nouvelle mesure.

3. Transmission de la mesure & un aufre micro:bit
On va envoyer la mesure a un aufre micro:bit pour qu'il affiche un émoji confenf ou pas
conlent pour que l'on sache sila plante est bien arrosee.
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a) Il fauf définir un canal de communication enfre les 2 Thymio

Dans "au démarrage' ajoute le bloc suivant :

"'radio définir groupe 42" fu peux choisir la valeur, mais il fauf qu'elle soif idenfique pour les
2 micro:bit.

b) On va mainfenant envoyer la "mesure" a I'aultre micro:bit.

Dans "foujours", juste apres le bloc «définir "'mesure" & lire la broche "P0"», ajoute le bloc
«envoyer le nombre "'mesure" par radio"»

B - micro:bil 2

On va programmer le 2¢ micro:bit

son réle sera de nous donner des informations a distance sur I’état de la plante.

Il affichera un X sila mesure est inférieure au seuil, c’est a dire que la plante a besoin
d’eau.

Il affichera un VU sila mesure esl supérieure au seuil. On programmera également le
bouton B pour qu’il affiche la valeur de "mesure" a distance.

Cree un nouveau projet ef nomme-le : Arrosage recoi 'prénom”

a) On a besoin des mémes variables que dans le micro:bit n°1 plus une variable "regy'
Crée les variables suivantes : "limilfe_sec', "mesure' el "regu'

b) Au démarrage, definir le méme groupe radio que sur le micro:bit n°1, jJavais choisi 42
c) définir egalement au démarrage la valeur de "limife_sec"' & 950 (idem au micro:bif n°1)
d) On veul que /lorsque le boulon B esf presse, il atfiche le nombre "regd/

On va maintenant faire afficher un logo & ce micro:bit.

e) Ajoufe le bloc "guand une donnee esl recue par radio recivedNumber"
f) Dans ce bloc, défini la variable ‘recu” a recivedNumber”

g) Ajoufe un sisinon

-si"regu' > "limife_sec" alors monltrer 'icbne VU

- sinon, montrer I'icéne X
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C - monltage expérimental

Comme le micro:bit ne distribue pas assez d'électricité pour faire tourner la pompe, on va
utiliser un composanf électronique, le transistor MOSFET N. Sans enfrer dans des défails
electronique, il va permettre de donner la bonne puissance a la pompe lorsque la broche
numerique P2 va lui envoyer 1 comme on |'a programmé avant.

Pour simplifier l'usage de ce programme, vous avez un boifier qui conlienf les éléments
éleclroniques nécessaires au bon foncfionnement du kit.

Il suffit de brancher les cbles électriques en respectant ce qui est grave sur la boite pour
bien tout connecter.

micro:bit
3v

plante ompe
3vVv P va
lante ompe
iL noir IL noir
mi|:r|:|::I.:|iI: micro:bit
portn° @ port n° 2

Il est femps mainfenant de touf brancher.

Voici la liste du mateériel utilisé :

- une planfe:)

- un boilier de connexion

- des cdbles electriques de type croco

- une pompe 3V

- un micro:bit programmé

- un récipienf pour l'eau d'arrosage, bouteille 500 mL ou plus
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Une fois fout connecté, fon montage devraif ressembler a cela...

Arrosage automatique d'une plante a l'aide d'un
micro:bit

Transformateur
SIvIE 2 IAl

—d pompe
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