
Thymio II     :  

L  a programmation   en ligne de commande – partie 3 – le Timer et les boucles     :  

Activité   n° 19 -   Défi –   le carré avec boucle (facile)     :  
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Activité n° 20 - Défi – le pentagone avec boucle (difficile)     :  
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Activité n° 21 -  Défi – la spirale     :  
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Activité   n° 22 -   Défi –   l’ascenseur (moyen):  

Utiliser le fichier ascenseur_horizontal.pdf (ou .odt) pour représenter les étages.
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E  xplorations futures     :  

Pour aller encore plus loin, on pourrait introduire les tableaux, ce qui permettrait par
exemple de programmer le robot pour qu'il se transforme en arc-en-ciel.

On pourrait aussi utiliser la carte microSD pour ajouter des paroles enregistrées ou de la
musique…

On pourrait aussi utiliser les accéléromètres pour faire par exemple tenir le robot sur une
balle, ou alors fabriquer une balance de type à plateaux.

On pourrait aussi explorer les possibilités de faire communiquer ou collaborer plusieurs
robots ensembles.

En tout cas il y a plein d'exemples pour s'inspirer sur le site internet suivant :
https://www.thymio.org/fr:creations

Ainsi que de vidéos de programmes que tu peux essayer de copier sur youtube.com

N'hésite pas à essayer de reproduire les comportements que tu verras sur ces vidéos et à
publier tes propres réalisations.

Ceci n'est que le commencement…
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