
Thymio II     :  

L  a programmation   en ligne de commande – partie 2 –   if … then   & Les variables     :  

Activité n° 12 – le chat rouge (facile) : 

                                                                                                                
Fiche n° 7 - PROF



Activité n° 13 – plus 1 et moins 1 (difficile) : 

                                                                                                                
Fiche n° 7 - PROF


