
Robot - Thymio     :  

L  a programmation avec VPL –   partie 2     :  

Les couleurs     :  

Il me semble important d'imprimer ces fiches en couleurs.

Les couleurs sont définies en utilisant le code RGB
où :

le Rouge = R (Red en anglais), 
le Vert = G (Green) et 
le Bleu = B (Blue).

C'est en faisant varier l'intensité de ces 3 valeurs
entre  0  et  32  que  l'on  peut  définir  toutes  les
couleurs. 
- Noir = (0,0,0)  pour R = 0, G = 0 et B = 0
- Blanc (32,32,32)
- le Rouge (32,0,0)
- Vert (0,32,0)
- Bleu (0,0,32) ...

Pour les autres couleurs, on mélange 2 ou 3 couleurs en faisant varier le pourcentage 
des 3 couleurs primaires.

Le thymio peut donc se parer de toutes les couleurs possibles juste en faisant
varier les curseurs des 3 couleurs sur les blocs d'action : couleur du haut → 

couleur du bas → 
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Activité n° 6 : 

d) Associe les couleurs suivantes aux boutons et complète le tableau :

Bouton : Couleur Thymio dessus : Couleur Thymio dessous :

CENTRAL Noir Noir

AVANT Vert Rouge

ARRIERE Blanc ( 32 ; 32 ; 32 )
Rose (plus de R et de B que 
de G ) Ex : ( 32 ; 6 ; 13 )

DROIT Bleu  ( 0 ; 0 ; 32 ) Jaune ( 32 ; 32 ; 0 )

GAUCHE Magenta ( 32 ; 0 ; 32 ) Cyan ( 0 ; 32 ; 32 )
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b) Essaie de reproduire les comportements suivants :
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B→ Les sons     :  

Activité n° 7 : 
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