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Aventure 21 :  

Incarnez des détectives dans l’Affaire Nout ! 

 

Événement de sensibilisation aux enjeux des changements climatiques et du 

développement durable sous la forme d’une enquête grandeur nature qui se 

déroule au centre-ville de Genève.  

 

Présentation de projet –  2019 

 

 

Simon Grobet, Assistant de projets au service Agenda 21 – Ville durable de la Ville de Genève 
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Description 

Aventure 21 est un jeu, grandeur nature, qui a pour but de faire découvrir aux participant-e-s des 

solutions concrètes et locales pour limiter son impact sur l'environnement.  

Les élèves forment des équipes de 5 personnes (ou plus, selon l’âge et le nombre d’accompagnant-e-

s disponibles), prennent le rôle de détectives et doivent résoudre un mystère dans les rues de 

Genève. Les participant-e-s se rendent à 13h30 au lieu de départ et reçoivent  des instructions sous la 

forme de documents papier. Suivant ces instructions et à l’aide d’une carte, ils/elles se déplacent en 

ville pour trouver des indices leur permettant de résoudre l’énigme. A 16h30, les « détectives » 

reviennent  au point de départ pour répondre aux questions de l’enquête.  

Scénario 

Ce soir, une entreprise va procéder à l'envoi d'une mission spatiale pour obscurcir le ciel pour 

diminuer le rayonnement solaire et ainsi lutter contre la crise climatique. Le Professeur Kraggs a bien 

compris que ce n'était pas une solution, et que cette manœuvre pourrait même s'avérer dangereuse 

pour l'environnement. Il préfère travailler sur les causes de la crise, plutôt que sur les impacts. Il 

demande à des genevois de procéder à un test d'envergure grandeur nature pour prouver que l'on 

peut consommer autrement, et ainsi réduire notre impact sur la planète. Les participant-e-s ont 3h 

pour réussir le test. Ils/elles vont découvrir des lieux qui proposent une consommation durable et 

raisonnée pour les sensibiliser. 

Dates & horaires 

Le vendredi 4 octobre, de 13h30  à 16h30 mais peut être raccourci selon horaires scolaires.  Départ et 

arrivée au parc des Bastions  

Public-cible 

Toutes les classes d’école du secondaire du canton de Genève  

Pourquoi participer ? 

Cette journée, exclusivement consacrée aux classes d’école, est l’occasion pour la Ville et le DIP de 

s’associer pour sensibiliser les jeunes aux enjeux du changement climatique. Cette année, Aventure 

21 met l’accent sur le thème de la consommation responsable. Les objectifs du projet sont: 

1. Faire passer le message suivant, de façon ludique à travers le jeu : « Tout ce que nous 

consommons nécessite des ressources et de l’énergie pour la production, le transport, l’utilisation et 

l’élimination ou recyclage d’un produit (vêtement, téléphone, nourriture, etc.). C’est pourquoi il est 

nécessaire de réfléchir en amont à ce que l’on achète. »  

2. Amener les élèves sur des lieux proposant des produits/services qui prennent en compte les enjeux 

de durabilité (voir liste des partenaires ci-dessous). 

La sensibilisation à ces enjeux fait désormais partie intégrante de l’enseignement secondaire dans le 

canton de Genève. Aventure 21 offre, le temps d’un après-midi, l’opportunité au corps enseignant 

d’aborder les questions de changements climatiques et de consommation sous un angle différent et 

complémentaire.  
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Organisateurs  

La Ville de Genève et l’association Gus & Co sont les organisateurs du projet. Cette association est 

spécialisée dans la mise en place de jeux grandeur nature et collabore depuis plusieurs années avec 

différents services de la Ville. 

 

Les lieux partenaires : 

 Arcade La Manivelle (bibliothèque d’objets), quartier Jonction 

 Arcade Itopie (Informatique durable), quartier Saint-Gervais 

 Arcade Le Bocal Local (épicerie de vente en vrac), quartier Saint-Gervais 

 Le café Grütli (restauration local et responsable), quartier Plainpalais 

 La boutique Ayni (vêtements éthiques et responsables), quartier Plainpalais 

 Ressources urbaines (coopérative culturelle), quartier de la jonction 

 

A chacun de ces lieux, les participant-e-s vont pouvoir trouver des indices permettant d’avancer dans 

la résolution de l’enquête ainsi qu’en apprendre plus sur les produits/services délivrés par les 

partenaires. Ceux-ci ont été sélectionnés par la Ville de Genève sur différents critères, notamment 

l’engagement en termes de consommation responsable, l’expérience dans l’accueil du public et la 

situation géographique.   

 

Déroulement & matériel 

Le jeu dure 4h au total (3h d’enquête et 1h au retour pour remplir le questionnaire), mais il peut être 

raccourci au besoin, selon les horaires scolaires. Les participant-e-s sont accueilli-e-s par les 

organisateurs au parc des Bastions à 13h30. Ils/elles reçoivent une carte avec les différents lieux 

auxquels ils/elles doivent se rendre pour trouver des indices et résoudre l’enquête. Ils/elles choisissent 

l’ordre dans lequel visiter les lieux. Sur place, ils/elles sont accueilli-e-s et encadré-e-s par les 

partenaires et membres de l’association Gus & Co (organisateur).  Les énigmes à résoudre peuvent 

prendre plusieurs formes : retrouver un objet, répondre à des questions, créer quelque chose… 

Les participant-e-s doivent avoir avec eux : smartphone (1 par équipe suffit), sac à dos, casquette, 

bouteille d’eau, de quoi écrire. 

Prix 

L’événement est offert aux classes par la Ville de Genève. Chaque participant-e-s reçoit un billet qui 

inclut un billet TPG, permettant de se déplacer gratuitement en transports publics.  

 

 

https://gusandco.net/
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Modalités d’inscriptions :  

Ouverture des inscriptions le 2 septembre 2019 sur le site internet : aventure21.com 

 

Contact : 

Pour toute question n’hésitez pas à prendre contact par téléphone ou par e-mail : 

Simon Grobet 

Assistant de projet 

Ville durable & climat 

Simon.grobet@ville-ge.ch 

022 418 22 59 
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