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Consigne:
* Prépare ta programmation en collant les pictogrammes nécessaires a réaliser le défi.
» Compare ton travail avec celui de ton camarade.
 Connecte le robot a l'ordinateur et reproduis le méme schéma dans le
programme Thymio VPL.
« Vérifie ta programmation en utilisant Thymio en comportement blanc.

 D'abord, un par un, puis les trois a la fois.
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“Si tu appuies sur la fleche avant, alors le robot devient bleu”
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“Si tu caches les capteurs inférieurs du robot, alors il joue une mélodie"
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“Si tu mets tes mains derriere le robot, alors il devient rouge*”
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