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Interface : espace de programmation

1. Enregistrer
    Enregistrer le projet en cours
    et revient à l’écran d’accueil.
 

2. Scène
   Endroit où se déroule l’action.
    Appuyer longuement sur un 
    personnage pour le supprimer. 

3. Mode présentation
    Affiche la scène en plein écran.

4. Grille
    Active et désactive la grille avec
    Les axes x et y.

5. Changer le fond
    Sélectionne ou crée une image 
    de fond pour la scène.

6. Ajouter du texte
    Ajoute des titres et des textes 
    sur la scène.

7. Réinitialiser les personnages
    Remet tous les personnages à 
    leur position initiale. Glisser le 
    personnage pour changer la position 
    de départ
    

8. Drapeau de départ
    Démarre tous les scripts qui   
    commencent par le bloc.

9. Ajouter une page
    Pour supprimer : appuyer  
    longuement sur la page et supprimer.
    Pour réorganiser les pages : faire 
    glisser une page vers la nouvelle 
    position.

10. Information du  projet
      Changer le titre/ Consulter la date 
      de création/ Partage du projet.

11. Annuler/ Rétablir

12. Script de programmation
      Décrit les actions du personnage.

13. Zone de programmation

14. Palettes des blocs
      Blocs de programmation. Faire    
      glisser sur la zone de  
      Programmation.

15.Catégories des blocs

16. Personnages 
      Ajouter les personnages



Editeur graphique

1. Annuler
    La modification la plus récente

2. Rétablir
    Rétablit la dernière annulation

3. Forme 
    Ligne, cercle, rectangle, triangle

4. Nom du personnage

5. Couper 
    Pour enlever une forme ou un   
    Personnage

6. Dupliquer 
    Pour copier une forme ou un   
    personnage

7. Rotation 
    Pour faire pivoter une forme ou un 
    Personnage

8. Glisser
    Permet de déplacer une forme et un 
    personnage sur la grille

9. Enregistrer
    Enregistre les modifications

10. Remplir
      Permet de colorier une zone d’un 
      personnage ou d’une forme

11. Appareil photo
      Appuyer sur l’appareil photo, choisir 
      une zone à remplir, prendre la photo 
      pour remplir cette zone. 

12. Couleur 
      Appuyer sur couleur, choisir une 
      couleur et ensuite choisir la zone à 
      colorier

13. Epaisseur du trait
      



Description des blocs

BLOCS DE DÉMARRAGE

BLOCS DE MOUVEMENTS



BLOCS D’APPARENCE

BLOCS DE SONS 

BLOCS DE CONTRÔLES 

BLOCS DE FIN
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