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Transformations géométriques 
 

1. Définition : (aide-mémoire page 128) 
 

Une isométrie est une transformation du plan qui conserve les longueurs.  
Une figure et son image par une isométrie ont la même forme et les mêmes dimensions : elles 
sont donc superposables. 
Cette année, les isométries que nous allons définir sont la translation, la symétrie centrale et 
la symétrie axiale. 
 
2. Translation : (aide-mémoire pages 129 et 130) 
 

Une translation est une isométrie du plan qui consiste à faire glisser une figure sans la faire 
tourner. 
 

 
 

Construction : 
 

- Tracer à la règle et à l’équerre des parallèles au vecteur passant par les sommets de la 
figure. 

- A l’aide du compas, reporter la longueur du vecteur sur chaque parallèle. 
- Nommer les points obtenus, puis relier ces points pour obtenir l’image de la figure. 

 
3. Symétrie axiale : (aide-mémoire pages 130 et 131) 
 

Une symétrie axiale par rapport à une droite d est une isométrie telle qu’en pliant la feuille 
suivant la droite d, la figure et son image se superposent. 
La droite d est appelée axe de symétrie. 
 

 
 

Construction : 
 

- Tracer à la règle et à l’équerre des perpendiculaires à l’axe de symétrie d passant par 
les sommets de la figure. 

- A l’aide du compas, pour chaque sommet de la figure, placer sur la perpendiculaire 
correspondante le point situé à égale distance de l’axe de symétrie. 

- Nommer les points obtenus, puis relier ces points pour obtenir l’image de la figure. 

Aide-mémoire Espace 129

ES

 Translation

Définitions 1  Une translation est une isométrie qui consiste à faire glisser une !gure  
sans la faire tourner.

 Une translation est caractérisée par un vecteur de translation ( !v ) qui indique : 
la direction, le sens et la longueur du déplacement.

Exemple
La transformation qui amène  f  en  f !  
est une translation de vecteur !v .

Notation Du français…
« La !gure  f  a pour image la !gure  f! 
par la translation de vecteur  !v . »

… à l’écriture mathématique
 T ( !v ) 
 f  f!  

Définition 2 L’image d’un point  M par une translation de vecteur  !v  est le point  M !  
tel que  "MM! = !v .

Exemple

 "MM!  a la même longueur, la même direction et le même sens que le vecteur  !v .

Propriétés La translation est une transformation qui conserve : 
 les longueurs (isométrie) et la mesure des angles ;
 le parallélisme ;
 l’orientation ;
 les directions et le sens des vecteurs.

ÉTYM   Translation : du latin translatio, transfert.

> Quelques propriétés des transformations du plan (p. 126), Isométrie (p. 128), Vecteur (p. 128), 
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M
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Aide-mémoireEspace130

ES

 Symétrie axiale

Définitions 1  Une symétrie axiale par rapport à une droite  d  est une isométrie telle qu’en 
pliant la feuille suivant la droite  d, une !gure et son image se superposent.

 d  est appelé axe de symétrie.

Exemple
La transformation qui amène  f  en  f !  
est une symétrie axiale.

Notation Du français…
« La !gure  f  a pour image la !gure  f! 
par la symétrie d’axe d . »

… à l’écriture mathématique
 S (d) 
 f  f!  

f

A

d

d

f '

f '

A'

d

Méthode Exemple Construire l’image  
du point  M  par la translation  
de vecteur !v .

Tracer une droite  f passant par 
le point M de même direction 
que le vecteur !v .

Construire le point  M! tel 
que  MM! =  !v .

M! est l’image du point  M  par 
la translation de vecteur !v .

Remarque
Pour construire l’image d’un polygone par une translation, on peut :
• construire l’image de chacun de ses sommets et les relier ;
• construire l’image d’un sommet, puis utiliser les propriétés de la translation.

Construire l’image d’un point par une translation

ÉTAPE 1

ÉTAPE 2
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4. Symétrie centrale : (aide-mémoire pages 132 et 133) 
 

Une symétrie centrale est une isométrie qui consiste à faire tourner une figure d’un demi-
tour autour d’un point appelé le centre de symétrie.  
 

 
 

Construction : 
 

- Tracer à la règle des droites passant par le centre et par chaque sommet de la figure. 
- A l’aide du compas, pour chaque sommet de la figure, placer sur la droite 

correspondante le point situé à égale distance du centre. 
- Nommer les points obtenus, puis relier ces points pour obtenir l’image de la figure. 

 

Aide-mémoireEspace132

ES

 Symétrie centrale

Définition 1 Une symétrie centrale est une isométrie qui consiste à faire tourner une !gure 
d’un demi-tour autour d’un point appelé centre de symétrie. 

Exemple
La transformation qui amène f en f!  
est une symétrie centrale.

Notation Du français…
« La !gure  f  a pour image la !gure  f! 
par la symétrie de centre O . »

… à l’écriture mathématique
 S (O) 
 f  f!  

Définition 2 L’image d’un point  A  par une symétrie de centre  O  est le point  A! tel que  O  est 
le milieu du segment  AA!. On dit que  A! est le symétrique de  A  par rapport à  O.

    Exemple

f!
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f
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 Axe de symétrie

Définition Une droite  d  est un axe de symétrie d’une !gure si, après pliage le long  
de cette droite, les deux moitiés de la !gure se superposent.

Exemple
Une figure peut…
… avoir un axe de symétrie … avoir plusieurs axes de symétrie … ne pas avoir d’axe de symétrie

 triangle isocèle pentagone régulier quadrilatère quelconque


