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Objectifs :

» Comprendre la notion algorithmique;
> Savoir élaborer quelques algorithmes simples
» Tester les algorithmes avec un ensemble d’instructions (Logo)
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https://www.tortue-logo.fr/fr/tortue-logo
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Commandes

av N : Avance de N pixels

td N : tourne a droite de N degrés
tg N : tourne a gauche de N degrés
re N : recule de N pixels
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le : leve le crayvon

be : baizse le crayon

ct - cache la tortue

mt : monire la tortue

ve : efface I'écran et revient a la position mitiale

nettoie - efface I'écran sans modifier la position

repete N [ ] : repete N fois la histe d'achions enire crochets

si condifion [ ] : execute les achions enire crochet =1 12 condiion (2=1 par exemple) est vrae

D sisinon condifion [ ] [ ] : execute le ler groupe de crochet =1 la condibon est vraie et le 2nd smon

= pour mdfct :x fin : cree une fonchion avec le nom mafct prenant un argument x et le code qu se termime par le mot-cle
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fee coulenr - change la couleur du cravon. coulenr en frangais - blew, rose, rouge, vert, jaune, noir, viclet, gnis ou code
b #H)0f). La torfue change aussi de couleur.

fefg conleur : change la couleur du fond (cf fee pour descniption des valeurs de couleur)
fel N : change la largeur du trait. La taille de la tortue augment de mamere proportionnelle.

sauve fonciion - enremsire la fonchon (creee précedemment avec la commande pour) sur le zerveur pour une
rentilization fuhure.

charge fonction - charge une fonction stockée sur le serveur avec la commande sauve.
origine : retour a la posihon d'ongme

fpos x y : deplace la tortue a la posihion comresponsdante aux coordonnées x et v
feap N : fixe I'onentation de la tortue en valeur absoloe en dege

pos : affiche la position de la tortue

cap : affiche 1a direction de la torfue

clos : la torfue ne peut pas sortir de son espace

fen : la tortue peut sorhe de son espace

ortue-logo

echo : affiche 1a valeur d'un calcul
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Programmation Logo
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A vous de jouer !

Realiser :

o
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A vous de jouer !

Realiser : /\
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@ Votre imagination ...
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