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OBJECTIFS du COURS

Définition «algorithmique»

Premiers pas

Expérimentation avec le programme Logo

Objectifs :

➢ Comprendre la notion algorithmique;

➢ Savoir élaborer quelques algorithmes simples

➢ Tester les algorithmes avec un ensemble d’instructions (Logo)



johann.sievering@edu.ge.chpage 3 sur 8  - v04

Introduction

https://www.tortue-logo.fr/fr/tortue-logo
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Introduction (1/2)
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Introduction (2/2)
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Programmation Logo

A vous de jouer !
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A vous de jouer !

Réaliser :

1

2



johann.sievering@edu.ge.chpage 8 sur 8  - v04

A vous de jouer !

Réaliser :
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5 Votre imagination …
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