Rendu de piéce (algorithme glouton)

variables

® entrées
o monnaies (liste triée contenant toutes les monnaies existantes)
o montant (nombre correspondant a la montant a rendre)
e sorties
o rendu (liste de toutes les monnaies a rendre)
e autre variable:
O piéce

pseudo-code

ENTREE monnaies

ENTREE montant

rendu « liste vide

TANT_QUE (monnaies non vide)

{

piéce < monnaies [dernier]
SI (piéce > montant)
ALORS

{
ENLEVER piéce DE monnaies

}

SINON

{
AJOUTER piéce A rendu

montant < montant - piece

}

ORI - cndu



