IA generativa nell'inseghamento delle lingue

Alcuni esempi di utilizzo

Vocabolario

«» Creare un elenco di vocaboli sulla base di un testo.

R/

%+ Creare definizioni di parole
R/

% Creare esercizi di vocabolario (riempimento di spazi vuoti, sinonimi, abbinamenti, ecc.).
++» Generare espressioni idiomatiche relative a un tema o a un argomento

Grammatica

@,

“* Creare esercizi di grammatica

< Semplificare, adattare o rendere pil complessi gli esercizi esistenti.

% Chiedete agli studenti di interpretare il ruolo dell'insegnante e di spiegare una regola
grammaticale all'lA.

< Generare esercizi per la differenziazione

Ricevimento scritto

@,

“* Generare un testo (lettera commerciale, racconto, ecc.) adatto al livello degli studenti.
«+» Adattare un testo semplificando o rendendo pit complesso il vocabolario.
% Generare domande o MCQ basati su un testo

@

+* Creare una storia interattiva in cui gli studenti devono prendere delle decisioni.

Produzione scritta

’0

»  Generare istruzioni di impostazione per la produzione di un testo
+»+ Assistenza alla scrittura: utilizzo dell'lA per migliorare un testo (sintassi, struttura, ecc.).
R/
*

% Feedback e correzione: utilizzo dell'lA per ottenere un feedback su un testo scritto

Produzione orale

X3
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Generare argomenti di discussione basati su un tema o un testo.

Creare scenari di gioco di ruolo come base per il dialogo tra gli studenti.

Utilizzate l'intelligenza artificiale come interlocutore in grado di fornire un feedback sulla
sintassi e sulla pronuncia.

X3

S
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Altro

+»+» Generare una griglia di valutazione



