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1. Notions fondamentales

1.1 Vue d'ensemble:

L'écran apres le démarrage de cadwork 2d se présente comme suit:

Nom du Menu
dessin Windows

r
P manual 2d V19.2d - cadwdrk 2d = 5}

Fichier Edition Affichage "Fenétre Préférences Outils Aide

B oo eom A MIAS TR eI|(iEba 3 LB X%t Ohs2a %0 ¢ % 4 L&A oo

I Annuler supprimer z

—
Barre doutils Menu supérieur o
On peut l'activer [ Aouter

" ] " . Supprimer
sous "Affichage chaitre 4 l
B
[ : Déplacer 5
I'VI,er'lu droite: fonctions de [t |
I'éditeur : menu déroulant BESF=EFER

avec structure logique ~ JECEEE
| Modifier |

Couper/souder

| Traite de construction o

-

Imprimer

Menu gauche: fonctions "hors éditeur" e
menu figé qui est toujours accessible

Fenétre graphique

Zone info y
{G) Activer (M) Glisser i K
0 Tr constr 3 "Coller” CH Al o Lasso guelcongue  At+{M): Pan

Notions
Les termes suivants seront utilisés dans ce manuel:
/ Menu du haut ou supérieur

Menu e Fenétre < Menu
gauche graphique droite
-

Ligne de commentaire



1.2 La souris

Dans ce manuel, le mode de travail traditionnel avec I'utilisation des 3 boutons de souris est décrit.
Mode souris a 2 boutons: voir chap. 4.13 "Accrobj".

La souris permet de controler le "curseur" sur I'écran.

Elle est composée de 3 boutons, que I'on nommera dans ce manuel G, M et D; soit (G) pour gauche, (M) pour milieu, et
(D) pour droite. La signification actuelle des 3 boutons de la souris est expliquée dans la ligne de commentaire.
Initialement, la ligne de commentaire indique (G) pour "Activer"

La souris

(G) Activer (M) Glisser (D) Modifier
0 Trait de constr 3 "Coller" 9 Annuler

Souris dans les menus Bouton gauche (G) = sélection menu Bouton droite (D) = retour
Exemple: menu Le bouton de droite sélectionne
toujours le dernier menu (en

Dans les barres de menus a droite, a

: ti la fonction "Retour"
gauche et en haut, on peut choisir avec (Ajouter | bra |f]ue, a fonction "Retour")
la souris une fonction a exécuter. Ligne... Horizontal T

Surface... ouvre le 2 pglnts I :
sous-menu > | Horizontal centre

Cote...

Noeud.. Vertical -> haut

Fichier... Vertical -> bas

Catalogue... Annotation

\ Variante... Annotation horizontale
/ Bloc... Teste dans pastille
Texte "spécial"...

Images (tif,jpg)..- Nom des noeuds

Cadres pour impression Coordonnées...

Armature... A ) Paragraphe §
Revient au

Souris dans la fenétre graphique

menu principal

Signification des 3 boutons de la souris : voir
chapitre 1.3 Activer et chapitre 1.4 Point existant-Position curseur

| L — Dans la fenétre graphique, le curseur prend la forme d'une croix
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1.3 Activer

On active un élément en cliquant dessus avec la souris.

en cliquant avec le
curseur sur un point
de I'élément

en cliquant sur I'élément
avec le curseur

En activant par le lasso

Avec la touche gauche de la
souris on définit le rectangle

Surface avec hachure

7
)2

En cliquant sur la surface

1

L 4

de sélection

1

I'élément actif devient
rose

I'élément actif devient
rose

I'élément actif devient
rose

I'élément actif devient
rose

%ﬂ
le point le plus proche
est actif

le segment activé est dessiné
en traitillé et le plus proche
point du segment activé
devient le point actif

le point cliqué = point

X X L aucun point n'est actif
actif est mis en évidence

Termes courants

- Point actif : Le premier point sur lequel on a cliqué devient le "point actif". Le point actif sert de point de
référence pour les fonctions "Déplacer", "Copier" etc. "Jusqu'au point".
Lors du déplacement d'un élément, il se peut que I'élément ait été activé par un mauvais point. En

utilisant la touche <N>, on peut changer le "point actif" de I'élément.

- Segment actif : Le segment de ligne sur lequel on a cliqué devient le "segment actif". Le point le plus proche est
aussi actif. Le segment actif sert de référence pour les fonctions "Etirer", "Déplacer", "Copier",
"Glisser" parallelement a un segment.

- Boutons souris : Le bouton (G)auche:
- active un élément lorsque aucun autre n'est actif. On peut I'activer en cliquant
soit sur un point, soit sur un segment pour une ligne.
- si on cligue une seconde fois sur le méme point, le programme active le prochain
élément passant par ce méme point.
- si on clique "dans le vide" (zone noire), tous les éléments se désactivent.

Le bouton (Milieu :
- désactive un élément actif (activer -)

Le bouton (D)roite :
- active des éléments supplémentaires lorsqu'un élément est déja actif (activer +)
Lorsque I'on active un élément, il devient rose et le point actif est mis en évidence.

- Désactiver : On désactive tout en cliquant dans le vide de la fenétre graphique (la ou il n'y a aucun élément).

Lorsque I'on tient le bouton droite de la souris enfoncé, un cadre correspondant au déplacement
de la souris est dessiné. On appellera ce rectangle "Lasso". Avec ce "Lasso", on peut activer
tous les éléments qui sont entierement contenus dans le rectangle.

Avec Ctrl+Alt on peut définir un lasso polygonal (un lasso "a main levée"). Avec ce lasso, on
peut sélectionner certains éléments et points.

- Activer Lasso :

Précision du pointage
. rayon T mm
point actif

A partir de la position du curseur, cadwork - .
va rechercher le point le plus proche contenu Jocurseur g
dans un rayon d'environ 1 mm depuis la -
position du clic et va l'activer (bouton gauche
de la souris).

m

I ] ] 7
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1.4 Point existant - position curseur

Dans ce manuel, nous allons nous restreindre a l'introduction d'un point sans acroche-objet (accrobyj).
Fonction accrobj. voir chapitre 4.12.

Lors de la création d'éléments (lignes, surfaces), les points peuvent étre placés précisément ou librement.
Pour comprendre la signification du point, nous pouvons nous aider de I'analogie suivante:

Point = Clou
Ligne = un élastique, tendu entre les clous
1) soient 4 clous 2) on tend un élastique 3) Lorsque I'on supprime un
passant par ces clous clou, I'élastique prend une
nouvelle forme :
~ ~
~ ~

Une ligne a ainsi un point a chaque angle.

Entrée de point définie précisement (G): cherche position d'un point existant

Bouton gauche (G)
Point défini
S précisément
; » Curseur
=) Curseur
’ Ligne Ligne
L]

Entrée de point définie librement (M): prend la position du curseur

Bouton milieu (M)

Point défini
: Curseur librement
-) Curseur
Ligne Ligne

1.5 Fenétre d'informations (Infobox)

Indique le type d'élément =
Lors de l'activation d'un élément, une fenétre d'informations
apparait en bas a droite. Dans cette fenétre, les attributs de
I'élément peuvent étre directement édités.
On peut modifier ces valeurs
Dans la fenétre d'informations, on peut modifier les attributs en cliquant sur le boutton
directement avec un clic de souris, sans devoir choisir le "...", sur le bouton-fleche ou
sous-menu Modifier <1> dans le menu de droite. directement dans le champ
d'une valeur. -
Les attributs affichés dans la fenétre d'informations sont
dépendants du type d'élément activé (fenétre contextuelle).
Dans la fenétre d'informations, on peut changer la longueur du segment'r /
2w nd

actif. Le point actif sera étiré selon le segment actif.
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1.6 Entrée au clavier - calculatrice

Chaque nombre introduit au clavier peut aussi étre le résultat d'une opération mathématique.

Exemples : 5*2-0.5 =9.5
2*(4.5+6) =21
(2.5+6+2.5)/2 =55
1.7 Layer

On peut dessiner avec cadwork sur plusieurs "couches". Ces "couches" sont appelés "layers". L'utilisation de plusieurs
layers peut se comparer avec la superposition de plusieurs plans sur du papier calque. Les layers sont utilisés pour
différencier des éléments , par exemple des meubles, les murs porteurs ou non porteurs, la ventilation etc. .

Cadwork va méme plus loin dans la gestion des layers en attribuant a chaque layer une échelle. Un layer posséde donc
sa propre échelle et un layer voisin peut avoir une autre échelle. Cette méthode permet toujours d'obtenir un dessin aux
dimensions réelles.

L'utilisation de ces commandes se trouve au chapitre 4.1.

Ce plan comprend 3 layers:
Vue en Plan 1:50 Coupe A-A 1:10 ,
-Layer 1: Vue en plan, échelle 1:50

] - Layer2: Coupe, échelle 1:10

- Layer 20 : Cartouche et cadre, échelle 1:1

Project Cadwork

=

Nom
Date:
Revision:

Layer 1 1:50

Layer 2 1:10

— i Layer 20 1:1
A (] A /

Project Cadwork

Vue en plan 1:50 /

Name:

evision:

Coupe A-A 1:10

Cadre 1:1
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2. Eléments de base

2.1 Cadres traceur

Au démarrage du programme cadwork, un cadre traitillé gris apparait sur I'écran : c'est le "cadre traceur". Ce cadre
délimite la partie du dessin qui sera tracée sur le traceur.

On peut ajouter plusieurs cadres traceur. Ils peuvent étre imprimés individuellement ou par groupes. Les cadres traceur
appartiennent a un layer mais peuvent étre déplacés dans un autre layer.

Le cadre traceur peut étre activé, puis modifié ou déplacé comme un autre élément et de la maniére suivante:

1) Facteur traceur

[Activer attribut | ou activé avec la
[Cadre traceur | souris

: Un plan peut étre réduit ou agrandi avec la fonction
[Modifier | "facteur traceur" sans maodifier I'échelle. Par exemple,

Facteur  (1.000) 1 un facteur de 0.5 réduit limpression de 50%. Cela
Numéro (1) 2 n'est valable que pour l'impression, le plan dans
FOTIFEL 3 cadwork reste inchangé.
Orientation traceur 4
[Copier 6 | option clavier: [e] 2) Numéro
Jusqu'au point Avec cette fonction, on peut changer le numéro d'un
cadre traceur.
[Déplacer 5 | option clavier:
Jusqu'au point 3) Format
Rotation Les formats standards A0 a A4 ne peuvent parfois pas
Glisser rotation R 5 étre imprimés complétement en raison des marges
physiques du traceur. En choisissant "réduit", le format
|Etirer 7 | 6  option clavier: sera légerement réduit pour pouvoir étre imprimé.
Format A4
(Options... | @ Paysage
(X Cadre traceur | visible / invisible O Portrait
® Complet Format standard
O Réduit Plus petit qu'un format standard
Libre Taille réglable
4) Cadre traceur
90° [:rE—'
. 1 r——"-- A
P | |
# 1Alignement 1
5) Déplacer rotation JPUStoat point zéro —{} |
- -3 -3 : \\
LAY | “ \
I [ - \
} . I \\ P \ R
e =Y | l
! ! ] | Alignement
| \
‘ ; / oo Point zéro
option clavier: [R]]
L'alignement du fichier traceur n'est valable qu'avec la
6) Etirer configuration normale du traceur !
,,,,,,,,,,,,,,, ‘
Le cadre traceur actif peut étre | Cadre Er?EQU,r, A Tant que le plan ne comprend qu'un seul cadre
Ve . . . | | 7 n g 7 .
réduit ou agrandi avec "Etirer". 1 _______ ,/ ! ! traceur, ce réglage peut étre modifié comme ceci:
|
1 i ! 1 [Imprimer |
| |
option clavier: ! L ! | Configuration Plotter... |

e e e



2.2 Cadres laser
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Pour pouvoir travailler simultanément avec un traceur et d'autres périphériques d'impression (Laser, Deskjet, ...), il existe
des cadres laser en plus des cadres traceur. Comme pour les cadres traceur, plusieurs cadres laser peuvent étre ajoutés
selon votre convenance. Les cadres laser sont numérotés et peuvent étre imprimés de maniéere individuelle ou en groupe.
Les cadres laser appartiennent a un layer mais peuvent étre déplacés dans un autre layer.

[Imprimer | ou
[Ajouter cadre laser |

A4 couché/paysage
A4 debout/portrait

A3 couché/paysage
A3 debout/portrait

A2 couché/paysage
A2 debout/portrait

A1 couché/paysage
Al debout/portrait

A0 couché/paysage
A0 debout/portrait

Format utilisateur
Modifier format util

[Modifier | 1
Facteur
Numéro
Format

Laserjet (A4)
Deskjet (A4)
Libre

Format utilisateur

: "Ajouter" ->

"Cadre pour impression”

[Déplacer 5 | Option clavier:
Jusqu'au point
Horizontalement
éiisser rotation R 2
[Copier 6 | Option clavier:  [&]
Jusqu'au point
[ Etirer 7| Option clavier:
[Options... |
[® Cadre laser | visible / invisible
[Imprimer | —= voir chapitre 3.14

Impression simultanée de plusieurs cadres laser

Il est possible de créer
chaque cadre laser.

directement un fichier pour

Pour ce faire, il est nécessaire d'activer la fonction

suivante avant d'effectuer I'impression.

[/ Un fichier par cadre |

Attention: Le Pilote d'impression PDF doit étre correctement réglé pour cela.

Voir chapitre 3.14 Imprimer.

N ¢ s ..

1) Madifier

Le facteur, le numéro et le format peuvent étre ajustés
en cliquand sur l'option "modifier" d'un cadre laser
actif. A4

- Un nouveau facteur peut aussi étre | a4 /T
donné au cadre laser en I'étirant. [ | |
Le format reste constant, le contenu | Lo
est simplement adapté ! i_ lL J

- La dimension "libre" ne devrait étre utilisée que si
on imprime au moyen d'un "pilote Windows" (type
d'imprimante dans configuration laser... ).

- Les zones imprimables entre les formats Laserjet et
Deskjet sont de grandeurs différentes. Le format
Deskjet a une plus grande zone d'impression
(280 x 200mm) que le Laserjet (271 x 197mm).

2) Déplacer rotation option clavier : [F]

7 N
rm——=A  Dy.n
I PPN
| ,//;___;_r.
(IR | , 1
7 \
L v / N
I ~ \vb s =1
N
I M 1
(IR - J

Cadre laser

i N

Cadre N :

laser e /,\» i |
SR o Cadre
(N R traceur

Traits pour pliage
Des traits de pliage A4 peuvent étre ajoutés dans les
cadres traceur et laser.

[Ajouter |
[Cadres pour impression... |
[Traits de pliage |

Les traits de pliage A4 sont calculés depuis le point
actif et ajoutés dans le cadre correspondant
(fonctionne que pour un seul cadre a la fois).

Les traits de pliage sont des
normales placées dans un groupe.

lignes

® . . . .
4 (900x400)
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2.3 Traits de construction

Les traits de construction sont provisoires et peuvent se comparer avec des traits dessinés au crayon. Ils ne peuvent pas
étre activés, toutefois ils seront sauvés lorsqu'on quitte le programme.

La couleur des traits de construction se définit dans "ModGr" -> "Traits de construction". On peut utiliser les traits de
construction se trouvant dans d'autres layers a condition que ces derniers soient a la méme échelle.

[Traits de construction |

1 [rmien | = | 2 Droites
3| Coord | Fepsect | 4 7 droite horizontale passant par 1 point ou 1 cercle
5| Pxpv | Dwisr | g 8 droite verticale passant par 1 point ou 1 cercle
9 droite passant par 2 éléments (élément=P, D, C)
7= __ i 8 10 droite (ou cercle) // a 1 droite (ou cercle) et passant par
9|_— 10 1 élément (élément=P, D, C)

11 droite (ou cercle) // a 1 droite (ou cercle) selon

|
//
1 | ST |85 | 12 une distance. Cliquer sur une droite ou un cercle
13 {a@ %ﬁ 14 12 série de droites (ou cercles) a intervalles variables
d1, d2 ... et paralléles a une méme droite (ou cercle)
15 >4: ~fo| 16 13 séries de droites (ou cercles) a distances variables
17| A 2&{ 18 dl1, d2 ... et paralleles a diverses droites (ou cercles)
19| ——|>d | 20 14 comme 12 mais distances depuis la droite d'origine
15 droite sécante a 1 segment selon 1 angle donné et
p” Ha )1 | 2 passant par 1 point ou tangente a 1 cercle
23 G| O |2 16 droite sécante a 1 segment selon 1 angle donné et
= passant par 1 point ou tangente a 1 cercle
25 9 r ) 26
P 17 droite perpendiculaire a une droite et passant par 1
27 28 - \
S | © / point ou tangente a 1 cercle
sop] swal smel oo o 18 bissectrice
Supprimer P 19 droite horizontale et verticale
Trais de constr Sup p.d,c | Sup tout D= Droite
Retour C= Cercle 20 droite passant par 1 point et par la plus proche
distance a une ligne
Points Cercles
1| Ptmilieu Point milieu 2 21 cercle défini par son centre et son rayon
s | PR

22 cercle défini par son centre et un élément

2 Intersection gl (élément=P, G, K)

e 23 cercle défini par son rayon et son centre
3 Coordonnées " L % 24  cercle défini par son centre et un élément.
Horiz.(X) (élément=P, G, K)
4 Rapport de sectionE _ 2 25 cercle défini par son rayon et 2 éléments

(élément=P, G, K)
26 cercle défini par 3 éléments (élément=P, G,K)

Exemple :

Si E = 0.5, alors le nouveau
point se trouve au milieu du
segment (id. Pt milieu).

5 Distance relative bx | & Symétrie

— L 27 élément symétrique (élément=P, D, C)
6 Division (cette fonction copie les traits de construction)

On peut diviser la distance entre deux points par le
nombre d'intervalles voulus

5
Exemple : 4 °
3 o Segment
15| gn e/eut dn{lsgr 1 o
| } .
ey A bard, a5, 28 droite sur un segment ou cercle sur un arc

Ve e e e



2.4 Lignes

[Ajouter |
Ligne... |
Ligne L 1
Cercle L+0 ] 2
Ellipse 3
Polygone régulier + centre 4
Rectangle + centre 5
Arc de cercle 6
Parabole 7
Conique 8
Isolation 9
Spline 10
Viewport Dxf 1
Ligne cadastre 12
Ligne valeur 13
Segment valeur centré 14
Segment texte centré 15
Ligne main levée 16

voir chap. 2.4 a)

1) Ligne normale segment droit
option clavier:
2) Cercle

arc de cercle
(Option <A>)
[Cercle L+d0l |

Indication du centre et d'un point du
cercle ou de la valeur du diamétre

3) Ellipse
[Ellipse |

valeur horizontale
Indication des valeurs
horizontale / verticale aussi

possible dans la fenétre info. :
4) Polygone régulier + centre
[Ajouter |
[Ligne
[Polygone réqulier + centre

| |

Nb de cGtés du polygone: 6
Des hexagones ou
polygones réguliers peuvent étre
ainsi facilement créés.

Ces éléments sont gérés comme des cercles. L'élément
étiré reste un polygone régulier et I'élément posséde
toujours un centre.

valeur
verticale

Centre + point

Centre + Diamétre
d'autres | © Diamétre extérieur
O Diameétre intérieur
Retour

valeur horizontale

5) Rectangle + centre

[Rectangle + centre [0} 2
Indication du point de début et du . El
point opposé en diagonale ou des gk

valeurs horizontale / verticale.

cadwork 2D

6) Arc de cercle

Dans cadwork, les arcs sont une partie de ligne.
On crée l'arc de cerlce avec "ligne" --> <A>

7) Parabole s w
[2Pts + pt passage | -

[2Pts + pt fleche |

1

[2Pts + valeur de fleche |

1 - -, T — %2
0,5L 0,5L

8) Conique

voir aussi le chapitre 2.6

9) Isolation

[Selon segment droit |

[Selon arc de cercle |

Préalable:
ligne d'arc existante

@ forme disponible
O nouvelle forme

SRS

=

11) Viewport Dxf

Cadre de visualisation "Espace papier" (AutoCAD)

10) Spline

12) Ligne cadastre
) PE 2300 METEOR

4.056 <-1%

14) Segment valeur centré

13) Ligne valeur

Indique la longueur totale

3.917 cm

15) Segment texte centré

Cette fonction permet de dessiner une ligne avec un
texte qui est automatiquement centré au milieu. Le
texte est introduit manuellement.

Ajouter &
- e w\v\e
Segment texte centré

|1
| Entrer le texte:

Exemple: env. 5.80m

16) Ligne main levée

N ¢ s e
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2.4 Lignes (suite)

a) Ligne normale : Ajouter

Option clavier pour le premier segment: option clavier:
(G) Point (M) Position curseur (D) Retour M Pt milieu W Ligne "valeur" O Ligne cercle H Altitude selon pt

P Projection D Dx,Dy rel B Bitmap K Centrearc E Ecart G Ecart2lignes R Ligne rectangle

@ 1ntersection Projection
Positionner le curseur | e F / Recherche la ligne la plus
a l'intersection de 2 E - proche du curseur et crée
segments, puis appuyer un point projeté
susr;l la toucr?e <IEF.) g / perpendiculairement sur
V } cette ligne.
Li Position
e!?igtzsntes Curseur
Point milieu Dx, Dy relatif

point d'intersection.

Point existant _—~ | DX

—

milieu 3.

En pressant sur la touche 9 . Peoliantt_f /
<M> et en cliquant sur 1 , 8 Donner le DX,DY relatif a D
et 2, on obtient le point w un point existant ou un DY

\L :

Centre arc +[El Coordonnée
En cliquant sur <K> Avec <Shift> + <C> on peut entrer une coordonnée
losque le curseur est sur en bas a gauche.

un arc ou un cercle, le

centre de I'arc ou du cercle
% sera recherché.

Options clavier pour les segments

Les options clavier pour les segments sont indiquées sur le c6té droit du menu
et dessinées en couleur . Les options clavier sont représentées en gras
dans ce manuel. La description se trouve dans les pages suivantes.

e e e



2.4 Lignes (suite)

Options clavier pour des segments droits

Dx et Dy relatif

Point de référenc%

nouveau point :DY
e

Exemple: Point de début
d'une ligne relativement a un
point désigné. Appuyer sur

Perpendiculaire

cadwork 2D

Perpendiculaire sur le
segment désigné

e <D> et entrer les valeurs Dx
et Dy. Désigner ensuite le
point de référence.

Distance a une ligne Point milieu

Distance a deux lignes

En pressant sur la touche
3 <M> et en cliquant sur 1
\1 et 2, on obtient le point
milieu 3.

N

Voir la description dans le manuel armature \2

[0 Intersection

| B

Projection

Continuer orthogonal
Positionner le curseur -
a l'intersection de 2 L <0>

segments, puis appuyer M

sur la touche clavier <I>.
Segment invisible

Angle de 90 degrés a
partir du dernier segment

On la trouve généralement
aussi avec le bouton
gauche de la souris (G).

<P> Recherche la ligne la plus <V>
proche du curseur et crée —0-.,
T Cursor

un point projeté
[a] Perpendiculairement au dernier segment

Rendre le prochain segment
invisible (virtuel).

perpendiculairement a
cette ligne.

™ Angle absolu et distance

90 ° ’ Y .
@ o=|  Angle de 90 degrés a partir N Donner I'angle absolu par
\ du dernier segment. <W> It} rapport a l'axe horizontal
- et une distance.
Angle relatif et distance Selon X
ggrr;]ri‘grr l:gr?"nlgnrtegtgr?eu . prochain segment dans
distance <X> la direction de I'axe X

+[E] Créer un rectangle

Pour créer une rectangle
construit sur les point 1 et 2,
taper <L> puis <R> (crée une
1 ligne) ou <S> puis <R> (crée
une surface).

Cursor




B cadwork 2D

2.4 Lignes / Options clavier pour des segments droits (suite)

Point tangent Selon Y

o

U<T> <T> trouve les point tangents prochain segment dans
7" / sur l'arc de cercle. \l -
. T <Y>

la direction de l'axe Y

Segment tangent ™ Fin + nouvelle ligne
/ \ . . La touche <N> termine la
I ;:ze'r-é?e”e tangente loin _9<N> ligne en cours et commence
' : o une nouvelle ligne.

Options clavier pour des segments d'arc:

Arc de cercle tangent a une droite

La touche de clavier <A> permet d'ajouter un arc de cercle au
bout d'une ligne. Sans autre option clavier (A=arc de plus de 3
points, C=arc par traits de construction, R=rayon), un arc de <L> g <A>
cercle est automatiquement dessiné tangentiellement au

segment précédent.
+[ Arc par 3 points +[E] Arc avec le rayon défini
<A> | Apres < A >, désigner un <R> | Aprés <R> donner le

point de passage et le

X oo rayon et désigner le
point d'arrivée de l'arc.

point de passage point d'arrivée.

point d'arrivée point d'arrivée

Arc sur un cercle de construction

-) -)
Situation de départ : Placer le curseur sur le Indiquer le pt d'arrivée
Point sur le cercle cercle de construction et
taper <C>
Options pour la construction de I'arc
Option <L> pour donner Option <R> pour donner
la longueur d'arc I'angle au centre

B e e e
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2.4 lignes (suite)

- . - ; ier:
b) Ligne normale : Modifier Option clavier: - [1]
[Modifier L | 1) Taille globale.
[Taille globale | 1 o . ,
selon X et Y Modifie la taille réelle selon un facteur (p. ex. pour
selon X adapter a une échelle) "Selon X et Y" ne déforme pas
selon Y I'objet, alors que "Selon X" ou "Selon Y" permet de
selon Z comprimer ou dilater les objets (p.ex. cercle -> ellipse).
selon X,Y,Z Les textes ne sont pas déformés.
Couleur 2
Type trait
® ] 2) Couleur
O e 2 256 couleurs principales sont proposées. On peut
O —=—=—==-=- 3 activer des éléments selon leur couleur ("Activer
O —————— 12 attribut"), ou rendre invisible certaines couleurs
o — — — 4 ("Affichage"). Dans "Imprimer" puis "config. traceur"
o 5 on peut associer a chaque couleur une épaisseur de
trait (plume) sur le traceur. On peut également
® _ R associer d'autres couleurs choisies dans une palette de
S —=--—--= 7 256 couleurs dont I'échantillon (2D) se trouve dans le
O ——-——— 8 répertoire ...\cadwork.dir\exe\2d -> palette_cw.2d. La
0O — . — .. — 11 couleur 256 est une couleur neutre opaque.
@) 9
O3> &3 & &= 10
o) 21 3) Nuage
O 22 Nouveau type trait: nuage.
) 16
o ——"J— 17
o N AN g3
O nuage 3 »
O opaque 4
O cadastre 19
® e Le polygone doit &tre fermé. S'il n'est pas fermé, il le
O du bloc sera automatiquement lors de I'exécution de cette
O du Layer fonction.
O U1-U20: ... 5
Modifier U1-U20
F 1.
acteur: 1.00 4) opaque
Type extrémité 6 . .. .
Epaisseur 2 Transforme une ligne épaisse en une ligne opaque.
Graphisme actif 8 Utile pour cacher des trongons de lignes sans les
Ligne->Surface 9 couper ou les interrompre.
Ligne->Spline 10
Altitude... 11
Type de ligne... # - "
®© Normal
O Elément valeur
O Tuyau
O Axe boulon . -
O Surface verticale 5) Traits utilisateur (ul - u20)
O Bitmap "rideau” . e . -
O Ligne lt):oupe "blan 3d" Il est possible de définir 20 types de traits utilisateur.
El. GEP / SIT ... Exemple : trait avec un motif se répétant tous les
Discrétiser 12 10mm comprenant deux intervalles dans un rapport
Discrétiser avec arcs de 60% / 40%.
Reconstituer arcs
Traitil-> Multi Segments 13 B -
Multi segments->L. continue 14
Change début ligne 15
16 Les lignes traitées ne sont pas dessinées de facon
:z B::ggzs identique sur I'écran et sur le papier. Un format standard
Nom de la ligne 17 indépendant du zoom est utilisé a I'écran. Ce format
-> Créer bloc 18 standard (Pattern) peut étre calculé et dessiné plus

rapidement que la ligne réelle.

N ¢ s .S



2.4 Lignes / b) Ligne normale: Modifier (suite)

6) Types d'extrémités

petit (2mm) moyen (4mm) grand (8mm)

[ I—
I/
4>
4>
@

M AR

Ce type d'extrémité peut étre utilis€ pour
compléter la fin d'une ligne.

Crochet : toutes les combinaisons possibles

(uniquement avec le module armature) ©

Le type d'extrémité des lignes peut étre dilaté par un facteur.

7) Epaisseur
L'épaisseur des lignes dépend des parametres de
configuration de I'impression.
Il y a essentiellement deux réglages:
Epaisseur selon couleur

A chaque couleur est associée une épaisseur de trait.
Couleur écran = couleur du traceur

L'épaisseur de chaque élément est utilisée par le traceur.

® épaisseur selon couleur Seulement quand "Epaisseur
selon couleur".

O 0.09

O 0.18

8 ggg Epaisseur de traits pré-définies

O 0.50

O 0.70

Valeurs de |'épaisseur par défaut... Modifie les valeurs par défaut

Valeur... Choix d'une valeur manuelle

Dxf... Valeur de conversion DXF

O épaisseur des blocs Selon le réglage pour les blocs

O épaisseur des layers Selon le réglage pour les layers

8) Graphisme actif

Les lignes actives obtiennent les attributs

)
définis dans le graphisme G1, G2, G3, ...G16. [%1%%] 5
On obtient le méme effet en cliquant avec la 222]? S
to’uch,e (M) de la souris sur le graphisme roro 2
desire.

9) Ligne -> Surface
-)

10) Ligne -> Spline

voir chapitre 2.4 page
13

cadwork 2D

11) Altitude (coordonnée Z)

Altitude base Hauteur du bas de la ligne

Altitude Hauteur de la ligne entiére

Altitude pt actif Hauteur du point actif

Altitude pts ligne Hauteur de chaque point de la ligne

12) Discrétiser

Transformation d'un arc en petits segments de droites.

13) Traitillé -> Multi segments

Transforme la ligne sélectionnée en une succession de
trongons visibles et invisibles.

Ceci est utile pour obtenir a I'écran une ligne
discontinue identique a l'impression sur le traceur. La
ligne doit avoir un type de trait discontinu.

14) Multi segments -> continu

Inverse de la fonction "Traitillé". Transforme une
ligne multi segments en ligne continue.

15) Change début ligne

Permet d'inverser 'ordre de construction de la ligne
(inverse le sens de la ligne).

Début Fin

\/Fin - W

16) -> dessus / -> dessous

voir chapitre 2.5 a)

17) Nom

On peut attribuer un nom aux lignes et surfaces. Tous
les éléments avec un nom identique peuvent étre
activés de la maniére suivante: "Activer attribut",
"Lignes", "L ou S par nom".



B cadwork 2D

2.4 Lignes / b) Ligne normale: Modifier (suite)

18) Produire un bloc
voir chapitre 2.12

19) Cadastre

Activer ligne:

[Modifier |
[Type trait |
[® cadastre | l

Valeur actuelle: 1
No du traitillé: 9 + + + . N

Informations supplémentaires sur le "cadastre" voir fichier ...cadwork.dir/exe_19/2d/files_for_userprofil/kataster/LK.2d

®
Types de lignes cadastre @@Cwork

Types de lignes LK_BS (Exemple)

15 — =& - - — — - — — A — — — e — — — =~

6 ——e————6————0——— 00— —— — -

17 — =@ - e e e e e A P — - & -

N ey 31.32.33. 34, 35

Types de lignes LK_ZH (exemple)

9 + + + + +
Fichiers LK: description des types de lignes LK_BS Répertoire: "cadwork.dirlexe_xx\2d"
C Bale 1-20 z U(mm) nb.inl %
001 BS K-Houplleilung 2 1.25 2 40 60
002 BS K-Housonschluss 2 1.25 2 40 60
003 BS K-Souberwasser 2 1.25 2 40 60
004 BS K-Str.Wosser 21.25 2 40 60
007 BS W-Houplleilung 2 10 L 70126 12
008 BS W-Housonschluss 2 10 4 7012612
010 BS G 29.5 2 8416
012 BS EW 219.5 6 4741434
015 BS T-Zores 325 16 9.349.349.345165.149.349.349.34
016 BS T-PE 325 16 9.349.349345165149.349.349.34
017 8S T-Belon 325 16 9.349.349.345165149.349349.34
020 BS GGA 210 8 607565656
022 85 F¥ 21.67 2 60 40
024 BS BVB 210 6 075657
025 BS VRA 220 16 4543.343.343343.343.343.343.24
030 BS K-unsicher 220 0 222222222222222222262
031 BS W-unsicher 220 0 222222222222222222262
032 BS G-unsicher 220 0 222222222222222222262
033 BS EW-unsicher 22 0 2222222222222222222182
034 BS T-unsicher 22 0 222222222222222222282
035 BS GGA-unsicher 22 0 2222222222222222222682
040 BS 1.5/0.5 22 2 70 30
041 85 2.0/0.5 225 2 %25
042 85 3.0/0.8 238 2 80 20

€ 2z 1:einfoches Segment zeniriert 2:eini.Segm.nichl zentrierl 3.tronsformer ligne

I
[ B B e 19 ]



B cadwork 2D

2.4 Lignes (suite)

Option clavier:

c) Ligne normale : Etirer
| Etirer un point actif horizontalement

[Etirer
[Point actif |
Jusqu'au point
Horizontalement ) l f ;
Verticalement '

Selon segment actif

Selon droite 2p 7. - -
Selon vecteur 2p Etirer les points actifs sur le segment

Parallélement
Points lasso
Points lasso quelconque \J
Segment actif
Raccord /. =)
Ajuster //-

-

Etirer un point actif jusqu'au point

Etirer points lasso selon un vecteur 2P L——T/ - j

Vecteur
me

La fonction "Etirer" permet de déplacer certains
points d'une ligne.

Etirer points lasso jusqu'au point

| =)
ligne active

Etirer points lasso offset
Raccord: +

1 Activer I'extrémité d'une ligne
2. "Etirer" "Raccord"

\3 Désigner la ligne & raccorder

% Etirer un élément selon un segment

Ajuster +
>

Etirer une "Ellipse"

- Etirer une ellipse <7> (comme pour un cercle)
- Etirer proportionnellement une ellipse <7> <O>

ERe

‘ :
Y -

Etirer pts lasso selon le segment actif

20
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2.4 Lignes (suite
g ( ) 5) Arrondir rayon crée un arrondi dont le

rayon de I'arc est a définir

d) Ligne normale : Couper

S B
[Couper |

Ajouter point () 1 Si on ne donne pas de valeur au rayon, le
Eggen‘:‘;{"_’g‘t‘\rc 0 % programme utilise la plus grande valeur possible.
Segment -> 2 segments 4 Sit6t le premier angle arrondi, on peut désigner les
Arrondir rayon 5 autres angles avec la touche (M) de la souris, pour
ggagfeﬁgsso ‘75 conserver le méme rayon, ou avec la touche (L)
Couper contour 8 pour arrondir avec un autre rayon.
Générer coupe 9 arrondi le point actif
Enlever aux él.act. 10 avec un rayon
Couper hachure 11 ]
-
Couper L quelconque C 12
Trancher C 13
Couper mur 14
Interrompre 2 pts 15 . . .
Exploser 16 Arrondir avec l'option clavier <7> + <T>
r C 17 —_— ——
ggt:ggr 5 18 activer l'arc presser +
RER = 1 VAR N
Option... 19 / A\
1) Ajouter point p/nouveau point / \
\ cliquer ici
. <T> signifie "tangent" de sorte que presser 'I
2) Enlever pOInt l'arc reste toujours tangent aux
# point effacé segments a ses extrémités. - ‘ o,
On peut bien sur modifier I'arc en
donnant son rayon ou en désignant
cliquer ici un point de passage.

3) Segment -> Arc

curseur sur le segment

a remplacer 6) Chanfrein
Une fois que le premier coin est chanfreiné, d'autres

activer la ligne

coins peuvent étre chanfreinés avec la méme valeur
en utilisant la touche de la souris (M) ou avec une
nouvelle valeur en utilisant la touche (G).

G\

ou avec |'option clavier:

1 - )

O +|| A
Pour créer un chanfrein, il est possible de désigner un point de
passage, de la méme facon que pour la fonction arrondir rayon.
4) Segment -> 2 Segments (Couper/souder |

[Chanfirein |

curseur sur le segment L1 | |
a remplacer | ou P pour que le chanfrein passe par la position du curseur |

activer la ligne

Th

7) Couper lasso

ou avec |'option clavier: ‘ "7\

O +| s

=X

I ] ] 21
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2.4 Lignes / Ligne normale: Couper (suite)

8) Couper contour 12) Couper trim
Des zones peuvent étre effacées a I'aide d'une ligne - Activer la série d'éléments a couper, en
de contour. définissant correctement le point actif.

- Définir une droite de coupe par 2 points ou en
désignant un segment existant avec la touche <S>

=

- La partie sifuée du co6té du point actif subsiste.

[Désigner contour |
Désigner une ligne contour existante qui doit étre
fermée.

[ Définir contour |
Créer une ligne coutour.

(éléments actifs a couper) 13) Trancher

Coupe des lignes selon une droite de coupe par 2
points. Les deux parties subsistent.

§1) 1)

5 9)

14) Couper mur

R KR R

Voir autres possibilités sous 19) page suivante.

9) Générer coupe

& 15) Interrompre 2P
- | ﬂ - 20,00 Rend un segment invisible ou vice-versa en désignant 2

&= \ ~ points ou le segment choisi avec la touche <S>

Li Ligne de

gr_we’ coupe
activée #
-

10) Enlever aux éléments actifs Pour différents éléments, il arrive que l'on veuille

interrompre ou dessiner un segment en traitillé.

Avec la fonction "Interrrompre 2 points" + raccourci
clavier <S> / <T> il est possible d'interrompre ou de
-) dessiner une partie d'un segment en traitillé.
Attention:
Lignes activées Surface pour découper La portion traitée est seulement rendue invisible, elle

n'est pas supprimée.

11) Couper hachure

’ Segment invisible: S
I Segment traitillé: T ]
Lignes activées Surface pour découper 1

22 ] ]
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2.4 Lignes / Ligne normale: Couper (suite)

16) Exploser 19) Option...
Sépare tous les segments d'une ligne en lignes distinctes. [Option... |
Couper mur 1
Couper évidement 2
— Couper porte 3
17) Couper Option clavier: Couper fenétre 4
cliquer ici (M) Trouer surface virt.
/ Trancher surface
_ ) —0 Souder (dist. de tolérance)
1 seule ligne 2 lignes différentes
1) Couper mur
v w3 B3
— 2) Couper évidement
18) Souder Option clavier: , . -
ERRRARRRRIRIN] B IRXXJ

""""" g 3) Couper porte
2 lignes actives 1 ligne ] ,
T -y B B

Les extrémités des lignes a souder doivent étre
confondues. Voir 19) ci-contre pour souder avec une e
. r /e 1 2

distance de tolerance donnée. bevessossercre B SR o

4) Couper fenétre

Couper selon X ou Y Couper: généralités

La fonction couper reconnait les noeuds, les textes et

Les fonctions couper ou trancher des éléments peuvent les cotes. Selon la fonction effectuée, ces éléments
étre complétées avec X ou Y:: pourront étre supprimés.
Evidemment si un noeud, un texte ou une cote se
Couper | trouve sur la ligne de coupe, il ne sera pas découpé ni
Couper supprimé.
Trancher + (| X ]| ou Y
Détail 1:20

55 23 55

[ | | T—T—T—T
| Doite de coupe: désigner 2 pts ou un segment X horiz Y vertic D Trancher W Enlever... | A | 4]

=

éléments actifs

N

taper <X> ou <Y> et désigner un point avec le curseur.

] | ] L

>

I T
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2.5 Surfaces Option clavier:
[Ajouter |
[Surface... |
Surface F H|1
Remplir surface 2
Cercle o]
Ellipse
Polygone régulier + centre Comme pour les lianes
Rectangle + centre = pouriesfig
Ligne décalage
Isolation
Surface valeur 3
Surface valeur + périmétre
1) Surface Stgment droit [£] 3) Surface valeur
g;‘i;l‘: L'élément "valeur" est un groupe se composant d'une
Point ligne et/ou d'une surface et d'un texte.
[Ajouter |
[Surface...
2) Remplir surface Option clavier: LF] [Surface valeur
le point
_ _ [Ajouter |
D'autres options de clavier : |Surface... |
o (ne cherche que (ne cherche que [Surface valeur + périmétre |
3x l des surfaces) 2x[[E] + 1 l. des lignes)
1-@ @

Céer des surfaces avec des raccourcis clavier.

+ ' ‘ Remplir surface
L]

Surface cercle
FIH o+ R = | i B | Surface rectangle

La ligne de commentaire au bas de I'écran sert de guide pour les traitements supplémentaires au moyen des
raccourcis clavier.




a) Surfaces: modifier

[Modifier |

Taille globale 3
Couleur

Couleur ligne
Couleur hachure

_I Couleur de fond
_J Couleur dégradée
Type trait

Epaisseur ligne
Epaisseur hachure
Type hachures

—I Opaque
Graphisme actif
Surface -> ligne 10
Hachure lignes

No Ul b

O ©

Altitude... 11
Type de surface... 12
-> Dessus 13
-> Dessous 13
Nom de la surface

->Créer bloc

cadwork 2D

Option clavier: E

5) Couleur dégradée

Une surface peux étre hachurée avec une couleur
dégradée.

début —s-

[Modifier |
[ X Couleur dégradée [..]

Couleur de début
Couleur de fin
Angle

Angle par valeur
Angle par 2 points

fin —e

4) ->Couleur de fond

On peut ajouter une couleur de fond a une surface
hachurée. Toutes les couleurs standards cadwork et
les couleurs RGB (composantes rouge - vert - bleu)
peuvent étre sélectionnées.

[ Couleur de fond |

@ couleur R-G-B

Surface hachurée avec
une couleur de fond

vz 2 .

Surface hachurée

6) Type trait

En supplément, on peut rendre le contour invisible
(premiére option en haut du menu des types de traits)

=~ 7

7) Epaisseur ligne / hachure

Une épaisseur différente peut étre assignée au
contour et aux traits des hachures.

9) Opaque / Tranparent

Permet de rendre transparent ou opaque une
surface hachurée. Voir aussi "-> Dessus" et
"-> Dessous" dans les pages suivantes.

3) Taille globale

La taille globale peut étre modifiée selon X,Y et Z simultanément.

[Modifier |
[Taille globale |

selon X et Y
selon X
selon Y
selon Z
selonX, Y, Z
Retour

Surface

Valeur: 1.5




B cadwork 2D

2.5 Surfaces/ a) Surfaces: modifier (suite)

8) Type de hachures 10) Surface -> Ligne

Sans motif, | | Motif plein
Transparent

Sans motif,
Opagque

-
Undi:)::::hﬂg 1 O O %
Rempli td P B
Comursean o (—w80% | 60% | 40% .
pourcentage B P 11) AltltUde--. Type "Normal“

Avec inclinaison

et écartement "e" Altitude base
- BRRR Altitude

Rempli avec une part de —————

couleur selon un pour- L W . -

centage (sealement pour =% ZP/ ez q, e Altitude pt. actif

Laseriet et DesignJet) Altitude pts. ligne

Inclinaison donnée par 2

points et écartement "e

12) Type de surface...

@© Normal retour a la surface normale
O surface valeur voir chap. 2.5 "surface valeur"
Isolation Osurf. valeur + périmetre
voir chap. 2.4.9 El. architecture...
-> Normal
Surface mur
Des dizaines d'autres Extrusion effacée
types de hachures AN Extrusion conserv.
peuvent étre représentés N A7 i " "
dans cadwork et -> Surface sit voir module "SIT
adap_tés a vos propres -> El. pgm. statique...
besoins (pour des
utilisateurs exercés). o]
] E:- Iamellles... voir module "lamelles"
NN El. esca ierm A n s !
Facteur oo voir module "escalier
(Valeur 0.01 - 30.00) Discrétiser
Facteur=1 Facteur=0.5 I I 1 T I T 1 T = ”l”E
L T T 1 — —
v =7 rare M No type de surface
11
Tiaa'mtat N
TTT]
Dessine les hachures i - -
dessous indépendam- L Hachure utilisateur 13) >Dessus / > Dessous
ment de |'ordre dessus /
dessous - PP — L'ordre des objets et des surfaces peut étre déterminé
acteur= 1. . .
Aligne les hachures dans pour I'|mpre55|on.
la méme direction que le Angle absolu = 0.00 --li— | Modifier |
A ¢ dessing
premier segment dessiné Hachure dossous
-> Dessus
normal N _* Hachure alignée
(non-aligné) aligné -> Dessous
,:.:‘ Q..A Retour
B -y " e
R ,.' I Préférences dans le User?rofll
voir "dessus-dessous tout" chap. 4.17 Userp(rofil) Options
Point de départ:
P
: Valeurs dans la zone info

Modifie les dimensions des surfaces de type "centre"

Hachure réalisée grace a un angle ou une direction (rectangle avec centre ou cercle)
donnée par 2 points. '

= = | Q wH
M
]

Attention: "hachure alignée" et "angle absolu" ne doivent pas étre|
utilisés en méme temps.

10.09

||
| 18.70

26 ]
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2.5 Surfaces (suite)

b) Surface: Couper

[Couper | Enlever (act.=dur)

Ajouter point h

Enlever point
Segment -> Arc

Identique aux lignes
voir chap. 2.4

->
ifl%r:(?ir:'trayozn seqments n.b.: les hachures #
Chanfrein sont associées a la
surface (contour) Surf
urrace
Couper lasso actives

Couper contour Y,
Enlever (act.=dur)
Enlever (act.=mou)

Couper hachure Enlever (act.=mou)
Couper ligne quelcongue Identique aux lignes.
Trancher Identique aux lignes.
Couper mur
Inte?rompre 20 Identique aux lignes. #
Exploser
Surface
Option... actives
Couper mur
Couper évidement
Couper porte
Couper fenétre CouPer mur .
Trouer surface virt. A ) % %
Trancher surface :
Souder , .
Couper evidement
Couper hachure R :
Couper porte
# Désigner la 1:
. - T
Activer : :
lignes

1ére intersection = charniére

Souder mflém mﬁjl\ 7 v

A AW NN
Lorsqu'on soude deux surfaces avec la méme hachure, \ l‘m1 Ww JS J’L J’L
la deuxiéme surface s'adapte a la premiére surface
active 4cm 4cm

Couper fenétre

7 -
2 = Prtondr %i

actives
i

Exploser
I Divise la surface polygonale en autant de lignes que
les segments qui la composent

= Trouer surface virt.

souder
55 -

] ] 27




2.5 Surfaces (suite)

c) Surface : Etirer

[ Etirer |

Point actif
Points lasso
Points lasso quelconque

Jusqu'au point
Horizontalement
Verticalement
Selon segment actif
Selon droite 2p
Selon vecteur 2p
Parallélement

Ajuster

Points lasso... Selon segment actif

\
[:: —=
7 J

Cercle

Rectangle avec centre

cadwork 2D

Option clavier:

La fonction "ETIRER" permet de déplacer certains points
d'une surface sans que I'ensemble ne se déplace (voir
également chapitre 2.4 ¢, ligne normale : Etirer).

Options clavier:

@ + Conformément au segment actif
@ + Etirer un angle droit
@ + Ajuster des surfaces

@+ O

- T




2.6 Courbes

[Ajouter |
Ligne... |

Parabole

Conique

Isolation

Spline

DWN =

[Modifier

Taille globale
Couleur

Type trait

Type extrémité
Epaisseur
Graphisme actif
Ligne -> surface
Ligne -> spline
Altitude...

Type de ligne...
-> Dessus

-> Dessous
Nom de la ligne
-> Créer bloc

5

voir chap. 2.4 a)

voir chap. 2.5 a)
voir chap. 2.4 a)

1) Parabole w
[2Pts + pt passage |

1

[2Pts + pt fleche |

1

[2Pts + fleche |

1 - - - — b2

0,5L 0,5L

2) Conique (Spline 4 P)

Permet de faire toutes les paraboles, ellipses et

cadwork 2D

hyperboles. Définition:

(Etirer | identique aux lignes - la conique est tangente aux droites 1-3 et 2-3
[Couper | [Souder
Les paraboles et les coniques ne peuvent 03

étre ni coupées, ni soudées!

3) Isolation

Est définie par 3 points .

Discrétiser seulement avec des surfaces

e et

Taille globale (Cercle --> Ellipse)

| Selon segment droit |

| Selon arc de cercle |

[ Modifier | 4) Spline

[Taille globale |
[Selon X

5) Ligne -> surface

|
Entrer un facteur, —t
par exemple 0.5 - O E - %
| =7 | - |

I ] ] 29
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2.7 Textes

5) Annotation
<= TEXT

6) Annotation horizontale

TEXT
/_

7) Texte dans pastille

TITY TYYY

Exemple: des axes avec un numéro ou une lettre
peuvent étre ajoutés!
9) Nom des noeuds

DDD EEE
e

Auparavant les noeuds doivent étre fournis avec des
noms. Activer les noeuds a marquer. Ensuite indiquer
avec la souris les noeuds a marquer ou [&] pour tous.

a) Texte: Ajouter Option clavier:
[Ajouter |
[Texte... |
Horizontal T 1
2 points 2
Horizontal centré 3
Vertical -> haut 4
Vertical -> bas 4
Annotation 5
Annotation horizontale 6
Texte dans pastille 7
Texte "spécial"... 8
Nom des noeuds 9
Coordonnées... 10
Paragraphe § voir 2.7 c)
TextBox At T voir 2.7 d)
1) Horizontal 25.50 8) Texte "spécial"
: La date, le chemin et le nom du fichier sont
2) 2 Points 7_559 ° automatiquement actualisés. ‘ o
o La bordure n'est pas imprimée!
Chemin (path) c:\users\user\test\test.2d | chemin du fichier
. P Nom du fichier test.2d | nom du fichier
3) Horizontal centré 25,50 Nom (sans ".2d") [test]
Date (jj.mm.aaaa) 20.07.2004
. R Date (jj.mm.aa) 20.07.04 |
4) Vertical -> haut Vertical ->bas Date (jj-mm-aaaa) 20-07-2004]
Q =N} Date (jj-mm-aa) 20-07-04
. b Date (mm-jj-aa) 07-20-04
& g No cadre laser El définir dans le cadre laser

No du cadre traceur Z| définir dans le cadre traceur

Arrr)qtures... voir le manuel Armatures/Treillis
Treillis...

Echelle du layer 1:200 | Fournit I'échelle du layer actif.
Nom du layer

Numéro de page du cadre laser/traceur.

No de page sur...

Dimensions cadre traceur 841 x 594 mm| S'adapte automatiquement a...

Dimensions cadre laser 271 x 197 mm| S'adapte automatiquement a...

Nom groupe visibilité

Surface cadre traceur / laser | [0.50 m?]

Hyperlien

www.cadwork.chl ou |c:\projek1e\017xyz |

Application gcg

fichier)est.txtl | bitmap.tifl |tex1.doc|

Un double-clic sur le texte ouvre la page web, le dossier ou le fichier avec le navigateur ou le
programme approprié. (Ouvrir lien/ fichier)

10) Coordonnées...
Divers formats de coordonnées

602586.687
, 208759.691

Coordonnées X,Y
Coordonnées X,Y,Z —— 602586.687
z 208759.691
Coordonnées X
= 305.358
Coordonnées Y
Coordonnées Z 22.45
X avec pt de référence a— 20.00

e s e
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2.7 Textes (suite)

Caracteres spéciaux (fontes Cadwork)
Les signes suivants peuvent étre produits par une introduction au clavier (sans espace intermédiaire) :

$a=0 gu="° by=0 g1 =" $o=-s
— _ 0 — _ 9
$ b - % V= $ % = Z° $ 9 - On peut ajouter d'autres caracteres spéciaux avec |'utilisation
de | lice Wind "Symbol" dans | d li i
% c = % X = A $ 4=+ @ — @ p:gzeagg)l'ce indows "Symbol" dans le menu des polices (voir
Ajouter Texte...
[Ajouter |
[Texte... |
2 Points
Vertical -> haut
Vertical -> bas
g 583
&5 c
Ajouter 0&?} A gs_J @ {i)r
Texte W o 5,5 Y
Horizontal '\‘5“@\‘ 582 v
v TE 2 8

Pour I'entrée d'un texte complexe, nous vous recommandons d'utiliser le texte comme un paragraphe ou une zone
de texte a saisir. (voir la section 2.7.c et d)

Plusieurs lignes
olere ligne <Return>

Réglage de l'interligne : voir chap. 4.14 "Mod Gr" 1.8 hauteur $

-2eéme ligne

Activer le texte

Lorsqu'on active un texte, les 5 points de référence du texte sont dessinés.
Ceci permet d'activer facilement un texte par un point particulier.

[ | s &I s 31 ]



2.7 Textes (suite)

b) Texte: Modifier

cadwork 2D

Activer texte _2550_

Un texte peut étre activé par un de ses 5 points ou

[Modifier |
Taille globale ) par l'intérieur de son encadrement. Cependant le point
S EutE o le plus proche devient actif.
Remplacer... 3
Police... 4
H .
Dputeur > 1) Taille globale
I Couleur du fond 13 Dilate un texte d'un facteur donné.
Epaisseur
_ 6 ABCabc123 ABCabc12
_I Italique (M) 6 DEFdeg456 -p
Largeur/hauteur 7 DEFdeg456
Opaque... 8
Cf,’nfenu texte 2) Facteur hauteur
Texte -> surface/lign . - . .
sgl)étr? gra;salrjmisar;::/alc(':qtife ? Cette fonction permet de modifier simultanement la
Aligner texte 12 hauteur de plusieurs textes, sans que ces derniers ne
Tourner texte soient décalés.
-> Créer paragraphe c
-> Position métal
-> Selon arc 10 5) Hauteur
_Clegzséﬁg Ne modifie que la hauteur des caractéres.
-> Dessous ABCabc123 N ABCabc 123
Cadre... 11 DEFdeq456 DEFdeg456
3) Remplacer
Des parties du texte préalablement activé peuvent étre remplacées.
[Modifier | Sélectionner d'abord les textes a
| I | remplacer. Par ex. par "Activer attribut"
Remplacer... - "Textes" - "Texte selon contenu".
Dans le texte Teyte — Texte
Au debut du texte vieux texte —* nouveau texte S
A la fin du texte Textevisible ~ —s Texte caché S <
L S s S 8
| Rechercher: km | $ S & A=
[ S S S N T 5
| Remplacer par: Kilometer | > g § » ﬁ( § ;g
£ ’ <

4) Polices

[Modifier |
[Polices... |

O Arial

O Courier

® Tahoma

1 ABCD

2 ABCD

3 ABCD

4 ABCDp

5 ABCD
HELVETICA
HELVETICA BOLD

Configuration

Avec |'utilisation de la police "Symbol" d'autres
caractéres spéciaux peuvent étre utilisés.

Le menu "Police" peut désormais étre configuré.
Chacun peut sélectionner les polices qu'il désire voir affichées dans le

menu "Police".
La sélection opérée est va

lable pour I'utilisateur concerné.

Cette configuration peut étre enregistrée et rappelée ailleurs.

Type de fontes:

- Windows TrueTypeFonts (ttf)
- cadwork

- Autocad DXF

Polices disponibles:
sélection par activation
de la police et "copier",
ou double clic sur la
police correspondante.

Appel de la table Windows
des caractéres

Font - Menu configuration

- Type defonts

& \windows tf
€ Cadwork

—

Fants disparibles

- it ey
m
Suppime sakss: on
Copier

=

o]

Concel_|

L Enregistrer la sélection L—— polices sélectionnées

Appel de la sélection
enregistrée
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2.7 Textes / b) Texte: Modifier (suite)

6) Italique ABCabc 123 pas italique
ABCabc 123 italique

Activer le texte:

e ersien 14

Largeur/hauteur
ABCabc 1235  largeur/ hauteur 1.5 I |

Valeur actuelle: 1.00

ABCabc 123 largeur / hauteur 0.8 Nouveau rapport largeur / hauteur:

Pt inf gauche fixe
Pt inf milieu fixe
Pt central fixe

7) Largeur / hauteur

Si on modifie le rapport largeur / hauteur d'un texte, on

peut choisir que| point reste fixe pendant la |Ptinfgauche fixe | |Ptinfmi|ieu fixe | |Ptcemra| fixe |
transformation. Verson1 ~ Verson 14 Versien 1€
8) Opaque 9) Texte -> surface
Transforme les caractéres d'un texte de n'importe quelle

[Modifier | fonte en surfaces. Le contenu du texte ne peut alors plus
[Opaque... | étre modifié.

O Opaque standard Opaque standard

O Opaque moyen AbY = AbJ

® Opaque étroit Opagque étroit]

O Opaque arrondi
O Transparent

10) Selon arc

Les textes normaux peuvent étre disposés en forme d'arc le long d'une ligne existante. Le texte initial est décomposé en textes
d'une seule lettre. Cette fonction ne s'applique pas aux paragraphes!

|M0diﬁer | Testtext

# < esttexe
[Selon arc | — > TN
11) Cadre... 12) Aligner texte
Un texte peut Etre encadré ou souligne. On peut aligner plusieurs textes par rapport a un
[Modifier | point en justifiant a gauche, a droite ou en centrant.
[Cadre... |
ailoleatie re centré justifié gauche justifié droite
Souligné Text avant , Justifie g Justifie
Souligné 2 fois Text o o o
Cadre standard [Fexd ABCDEF . ABC%EfF ;\B:fncr ABCDE;
Qs Qs as as
E:g:: g(r)gi‘ten 234543 234543 234543 234543
Cadre arrondi : : :

13) Couleur du fond

N

En attribuant une couleur de fond a un texte, celui-ci cachera les
éléments qu'il recouvre.

[ | s I s 33 |
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2.7 Textes (suite)

Texte spécial inséré au moyen de l'option de clavier < F3 >
Il est possible d'utiliser des valeurs spéciales pendant le placement d'un nouveau texte au moyen du clavier <F3>.

Utilisateur Dessiné : Meier
’</F3> Date Date : 11-08-2004
Dessiné : Heure Heure : 15:58:54
Chemin Chemin : h:\users\user\projekte\test\test.2d
Buffer Windows Ce texte a été importé par Word
A —
c) Paragraphe : Boite de texte Option clavier:

Les paragraphes sont des boites de texte qui peuvent étre travaillés comme dans un programme de traitement de texte.

[Ajouter | Test-Texte
[Texte... | East
[Paragraphe |

Trois possibilités de modification sont disponibles :

1) modifier attributs globaux

[Modifier |

Police... Activer une boite de texte: (1 clic) les attributs de la boite de texte peuvent étre

Hauteur modifiés aprés I'activation de la boite de texte.
Couleur

O gras police Windows Sélectionner le texte dans la boite de texte : (avec la souris (G) on peut
O italique Windows sélectionner le texte voulu) le texte sélectionné peut é&tre modifié.
Largeur/hauteur

O Opaque
Interligne

Contenu

Aligner texte...
Créer bloc

Créer texte

Cadre paragraphe...
-> Dessus

-> Dessous

Préférences des paragraphes : voir chapitre 4.14

2) Activation du bloc de texte souhaité par double-clic (ou activer le paragraphe + )

3) Barre de menu au bord d'écran supérieur

[ [ univers [7 mm] EIEIZEIE] [(MAI] min] \Undo [Base texte | [Contour] Surface

T T

Couleur Hauteur Alignement  Majuscule /  Réglage Texte Texte Interligne
) minuscule Tabulateur | Texte Texte
Police gras / Texte Texte
italique

e e e e



B cadwork 2D

2.7 Textes (suite)

d) TextBox : traitement de texte Option clavier: .

La TextBox est un élément nouveau. C'est un nouveau type de paragraphe, qui a d'autres propriétés que le paragraphe
standard:

Caractéres Unicode, texte en exposant et indice, tableaux, correcteur d'orthographe, etc.

Cela permet de copier a partir de Word ou Excel et coller du texte dans la TextBox en conservant tous ses attributs.

[Ajouter |
[Texte... | Al o+ | T
[TextBox AtT |
s EEE e R
= 3 P4y m i HHE B E
&
& Note: Tous les éléments de Word ou Excel ne peuvent pas étre
Ok Abbrechen T4 . |
|| | utilisés, par exemple des formules ou des images!

La TextBox, comme son nom l'indique, consiste en une fenétre (boite) ol on écrit le texte.
Lorsqu'on a fini, on clique sur "OK" pour fermer la fenétre. C'est alors que l'on voit comment le texte, sa taille et son
emplacement apparaissent vraiment dans le dessin.

Activer la TextBox:

r:
Il s'agit d'une TextBox:

Dans la TextBox il y a du texte et des tableaux:

cadwork 18 Xyz ABC

Texte pingice dans TextBox .

[Modifier | ou double-clic \

Editeur de textes =
R E E e R
= HAA EolEBYNHY
= T Eaih = &= |

[ R R I S S A S R S SO SO IS B B A

=21 d'une  TextHox

Rty T8 1 i oo luply el s b o

cadwork 18 Yz ARG

Texte popwe d2ns TexdBox .

Pg e 201 )

Ok Arirler

R ¢ i e
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2.8 Cotes Option clavier: &

a) Ajouter: Cote

[Ajouter |
[Cote... |

Série horiz.

Série vertical

Série parallele
Série projetée
Série arc

Rayon

Diamétre

Série angle

Selon ligne (active)

v <|T

WONOUTDAWN =

—_
o

Facteur

@ Distance

O Distance + somme
O Somme seule 11
O Somme décalée

O Textes en cascade

Altitude verticale Z 12
Altitude selon 2pts 13

Préférences pour les cotes
Dans les graphismes G1-G16, il y a de nouveaux parameétres pour les cotes.

On peut également définir I'écartement pour le placement de la cote totale, ainsi que la distance entre le texte et la

ligne de cote.
Delta pour cote totale (écartement) 3.138 L 2.059
Distance texte-cote 7

519 _Y Delta pour cote totale <U>
.
Distance texte-cote

Si la cotation est en m-cm (béton) ou ou m-mm (bois), on peut choisir si les mm doivent étre affichés ou non.

[Nbre décimales [Nbre décimales
@© Afficher mm O _Afficher mm
O Effacer mm @®© Effacer mm
Retour Retour
| 1.825 | | 1.82 |

-

3% L B
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2.8 Cotes (suite)

Dans Mod gr, il est maintenant possible de définir un cadre pour les textes de cote.

B [Textes... |

[Texte cadre... |
O Sans cadre

O Souligné , (1.23%) ,
O Souligné 2 fois ‘ ‘

O Cadre standard
O Cadre étroit
@®© Cadre arrondi

Pour la cote altitude verticale, il y a un nouveau symbole qui peut étre réglé dans les graphismes G1 - G16.

C

Cogpd
B [Type symbole altitude | XXXX +5.80
XXXX
19,00

1) Horizontal I‘—" 5) Arc

Option clavier : \

2) Vertical \—4[
6) Rayon

Option clavier :

@
€
3) Parallele

_ \ 7) Diamétre 7300
Option clavier : = O‘ﬁ

4) Projetée /‘ T~ 8) Angle S: inclinaison avec la fléche
i o) ®
,\’\7/ + ‘b/

9) Selon ligne active L'angle de référence peut aussi &tre copié en série. Il

suffit de cliquer sur tous les segments a coter et de
finir en cliquant avec le bouton droit de la souris.
Direction de rotation réglable dans "Userp" "Unités"

05 0° 45 05 0° [Ajouter |

[Cote... |
[Serie angle |

ligne active

[ | s I s 37 |
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2.8 Cotes (suite)

10) Facteur

RN
Permet de multiplier la valeur d'une cote par un facteur donné. Une lettre de votre choix
est placée avant la mesure dans le texte de la cote.
26
F 31
11) Distance 11) Distance + Somme 11) Somme

=
=3 S
O‘ o0

12.00
18.00

j“
0.00
8.00
12.00
18.00

On ajoute la distance a la valeur initiale et on obtient la "somme".

11) Somme décalée 11) Texte en cascade
g 88 § 2,8 2
= T ) 2

s

12) Altitude verticale Option clavier: 13) Altitude selon 2pts
+14.59
i <
B v N2
)
Z
v N
La cote se compose verticalement d'un texte et d'un symbole de triangle. Le contenu du texte peut étre modifié en
I'activant.

Afficher signe "+"

+250.00 250.00
[ afficher signe "+" | _ 7 L v

Avec cette fonction, on supprime tous les signes "+" des cotes altitudes.

T e s e
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2.8 Cotes (suite)

Ajouter ouverture du texte

On peut ajouter a une cote un texte qui indique la
hauteur d'un élément, par exemple la hauteur d'une
fenétre. Activer la cote a traiter, puis aller dans
modifier et choisir "Aj. texte H ouverture".

Grille de cotation

20 1.70 10 41° 1.40 18°

30 60
Segment actif | |

Lorsque vous créez une cote, une grille apparait sur le coté gauche. Cette grille se dessine automatiquement sur le

point a coter le plus proche du curseur.

Les cotes peuvent étre placées

Le point de référence peut étre §

sur cette grille. Vous avez ainsi g modifié avec: . /
toujours la méme distance entre E, * | [:,

les lignes de cote. ‘F

Modification du pas de la grille:

Le pas de la grille est donné en

culf| + clique droit sur un point F

mm et peut étre modifie: > < La valeur de la grille peut étre réglée dans
o o o ModGr. Cela signifie qu'il est possible pour
- =) chaque graphisme Gi de définir une valeur
<H/I > différente. Une valeur de 0 désactive I'affichage
— de la grille.
Représentation de la grille avec [Série arc [Angle

des arcs ou des angles

— N

Détermination de I'échelle avec le lasso

Il est possible de créer une ligne de cote directement a I'aide d'un lasso.

Lasso

HUl/{| YV I|/]| P || + définition d'un lasso

~

[ B B e 39 |
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2.8 Cotes (suite)

Les fonctions suivantes peuvent étre utilisées lors de la cotation:
<S> - Somme

<U> - Cote totale

<W> - Echanger série

bouton milieu de la souris (M) - Supprimer un point de référence

Cote totale

Cette fonction ajoute a la cote normale une cote totale supplémentaire. 1.85 "

12.37° ]2, 58 , 53 ]2

HH/IIVH/IIPH + ]|V presser 1x <U> w w

Lorsque le bouton <U> est pressé 2x, la cote totale est supprimée.

1237° 12 58 , 53 ]2

presser 2x <U> " "

Somme j U

HE/Z Y/ P+ S ol vl w

Cette fonction permet d'obtenir, en plus de la cotation standard, des textes de ‘:’ \:
sommation.

Lors d'une cotation par somme, il est possible de permuter le début de la sommation avec la fin.

30 27° 70 30 27°
el R = 3 & &
&5 N . Ctlf| + | W 2 —| ®

e - ) U

1.59%

Supprimer un point de référence

Vous pouvez, par exemple, préciser quel point de référence est a supprimer avec un clic sur le bouton milieu de la

souris.
Préciser le point de référence cliquer avec le bouton milieu de la souris sur le point de référence choisi.
i Y5
E’—T_ Eﬂ

sera supprimé

e e e
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b) Cote : Modifier Option clavier:
[Modifier |

Texte... 1

Couleur générale

Taille symbole

Type symbole 2

Epaisseur

Distance attache 3

Nbre décimales 4

Longueur ancrage 5

Longueur cote 6

Centrer texte 7

Graphisme actif

Supprimer 1 cote 8

Ajouter 1 cote 9

Valeur initiale Valeur initiale avec cotation par somme.

Inverser série ctrl+W

Retourner texte Changement de type de cotation

Aj texte H ouverture

Somme...

--> Dessus

--> Dessous

1) Modifier le contenu texte 7) Centrer texte

2550220 |

Double-cliquer sur le texte V %
L
1

L 25.50 L L var. L
— 1 7 1
Le texte supplémentaire, qui ne doit pas étre modifié par

déplacement/étirement, doit étre encadré par #. .
P / P 8) Supprimer 1 cote

6.80 570 670 1250 670
,Ib ca. 194 ,Ib Lors de l'impression, le -
symbole # n'est pas
imprimé. %77777) %777771
2) Type de symbole 9) Ajouter 1 cote
1250  6.70 6.80 5.70 6.70
| 2550 L 2550 | 2550 | 2550
o | ! %}77772 = %7777)

3) Distance attache 5) Longueur ancrage

ﬂ_‘—T - .,_'_'_r Déplacer le texte de la cote
%7772 %m Activer texte + @ V %

- L :25.50 |
4) Nb décimales 7 ~ <7550 7

25 255 2550 25505  2550° etc.

6) Longueur cote

7 = 7 |

1]; 2561 | | 28.00 ,,L

il il

N ¢ 9 s .



2.8 Cotes (suite)

b) Cote: Modifier

Parameétres modifiables

IV A @ : Dimension + type symbole final

@ @ : Distance point d'ancrage

o |
@

25.50

| @ : Longueur d'ancrage

c) Cote: modifier cote altitude

[Modifier |

Texte...

Couleur générale
Taille

Type symbole
Epaisseur
Distance d'attache
Nbre décimales
Longueur d'ancrage
Ajouter valeur
Centrer texte
Graphisme actif
-> Dessus

-> Dessous

d) Cote: déplacer cote altitude

Il y a deux possibilités lors du déplacement des cote altitude:

1. Déplacement de la cote sans changement de la valeur:
Les cotes doivent étre activées avec I'élément coté.

+20.61
b 74

12061 déplacer<5> 120,00
)74 =) .74

+20.00

v activer

2. Déplacement de la cote avec changement de la valeur:

Seule une cote doit étre active (auncun autre élément ne

doit étre actif) afin de changer sa valeur.
+21.24

. 74
120,61 déplacer <5> 2061
v - v
+20.00 :
v activer

Option clavier:

Activer "Cote"

Ligne cote
--> Points a et b ou Ligne

N

cadwork 2D

|

Vi

Points d'ancre
--> Points c et d

Points de référence

)

9o95 502h T/d

--> Points eet f

Texte cote
--> Points g et h

“la

ligne

“Th

Type symbole (cote altitude)

+4.55 +4.55

+4.55

Z
VAN A V4
+4.55 ‘ +4.55 +4.55

Ajouter valeur (cote altitude)

+4.55
Xz
-
Valeur: 0.10
1.: La valeur ne doit pas changer.
2. La valeur doit changer.

La valeur ne change pas quand il y a
actives.

+20.61 déplacer <5>
74 N

#2000 | activer

+4.65
Z___

-

plusieurs cotes

+20.61
). 74

+20.00

Avec plusieurs cotes actives, on peut utiliser les touches

<5> + <Z> pour en changer la valeur.

1. déplacer <5>

120,61 2. actualiser la valeur <Z>
b 74 »

+20.00 :
v activer

+21.24
.74

+20.61
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2.8 Cotes (suite)

e-) Cote : I’Etirer Option clavier:

Etirer le point de référence Etirer le point d'ancrage Etirer la cote

avec adaptation automatique de la
cc\)lte V % W %
- M i | 25.50
]
| v
I 4

;L_gss_! 35 !

25.50

25.50 !

Etirer le point de référence avec lasso Etirer cote altitude
Exemple: étirer avec le lasso selon X de 2 m (surface et cotes actives) x X
7 7
NG N
: g o g &
W NZ) ~7
) Point de réfé
by s ) L33y

f) Cotation : Type Béton / Bois
Réglage standard menu supérieur (voir le chapitre 4.3) :

O [mm]

O [cm]

@ [m]...

O [in] (1-3 1/2")

QO[m]

® Cotation m-cm (béton)
QO Cotation m-mm (bois)

Réglage dans "Mod gr" :

[Cotes |
[Unités... | Cotation m
O Unités standards selon réglage dans "unité"
® [mm] selon réglage du
graphisme actif. 1936 38.308 9791, 10.326
O Grade [grad]
Pour linscription des dimensions, le paramétre

. R e ) , "Nb décimales" est défini dans "Mod Gr" "Cotes".
Des unités peuvent étre définies pour chaque graphisme Gi.

Celles-ci ont la priorité sur les réglages définis dans "unité".

[ | s B B 43 ]



2.8 Cotes (suite)

Cotation m-cm (Béton)

2227

[ 195° [ 3.85°
i 1

2

| 69° ] 103 L
1 i i

Condition :
Réglage sous le "ModGr" :
"Cotes" "Nb décimales" -> 3

Le programme arrondit au 5mm (placé en exposant).

Valeurs < 1m : La mesure est indiquée en
centimétres.

2.9 Noeuds

Contrairement aux points de constructions, les noeuds
sont des points activables et donc modifiables.

Activation des noeuds ><

Les noeuds s'activent par leur centre.

a) Noeuds : Ajouter

[Ajouter |
[Noeud... |

Sur point K
Coord. globales

Interval.sur ligne
Intervalles+numéro
Intervalles cotes

Sur centre groupe

Sur centre ligne

Sur textes actifs

Axe boulon

cadwork 2D

Cotation m-mm (Bois)

12227

[ 195° L 385
1 1

T2

| 697 | 1032 L
1 1

L

Condition :

Réglage sous le "ModGr" :

"Cotes" "Nb décimales" -> 3

Le programme arrondit au mm (placé en exposant).

Valeurs < 1m : La mesure est indiquée en centimétres.

Option clavier:

Intervalles sur ligne

[Par valeur | m
Il reste un petit intervalle < i "™

[Par division |
Demande le nombre de X—\
divisions et calcule la )

longueur de l'intervalle

Intervalles + Numéro

4 5
3 6
2
1 7

Place sur la ligne active les noeuds selon l'intervalle défini.



2.9 Noeuds (suite)

cadwork 2D

Noeud "User"

définie par I'utilisateur.

1. Dessiner le symbole et activer:

I

2. Modifier le symbole en un noeud "user":

N

Le noeud va étre sauvé dans un fichier 2dc dans le dossier suivant:

Il est également mémorisé dans le dessin courant.

Maintenant, on peut le sélectionner comme symbole pour
n'importe quel noeud:

[Modifier | + =)
[Type de symbole |

[Noeud user ... |

Le noeud "user " peut également étre utilisé
dans le module GEP/SIT!

Le nom du noeud apparait dans la fenétre d'information:

Il est maintenant possible de créer un noeud "user". C'est un noeud qui peut prendre n'importe quelle forme

) Y N

/i\ -

.../ cadwork.cat/catalog_2d/user_node

J

[Exporter |
[Options... |
[Créer noeud user |

b) Noeuds : Modifier

[Modifier |

Taille globale
Facteur taille
Couleur
Couleur opaque (pour noeuds invisibles)
Epaisseur 1

Type symbole 2

Taille
Orientation (M) 3
Opaque 4
Code
Graphisme actif

(aucune influence)

Numéroter nom... 5
Altitude
Type de noeud...

-> Normal

retour noeud normal |Etirer |

(Couper ]

-> GEP/SIT ...

voir module "GEP/SIT"

-> Bloc...

Les noeuds ne peuvent pas étre étirés. S'ils sont

-> Bloc selon nom

pris dans un lasso avec d'autres éléments a étirer,

El. pgm.Statique...

ils seront simplement déplacés.
Les noeuds ne peuvent étre ni coupés, ni soudés.

-> Dessus
-> Dessous
Nom 6
I ] ]
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2.9 Noeuds (suite)

1) Epaisseur 5) Numéroter nom

O X< -) 03O0
Dans la fonction numéroter nom, on peut choisir si des
zéros doivent étre affichés avant le numéro ou non.
2) Type symbole

[Modifier |

HEENON N".N "N NO [Numéroter nom... |

A . Numéroter nom
ORORCRE ® © 0 X Avec zéros au début

0002 0003
©

0001 0005
3) Orientation C 004 o

45°
—|_ ﬁ - X v [Modifier |
[Numéroter nom... |

Numéroter nom
[ Avec zéros au début

4) Opaque - Transparent
S -> e

6) Nom

/@/ - /@/ Le nom du noeud est indiqué dans la zone d'info (en
bas a droite). Il est rendu visible dans le dessin avec

"Affichage" "Options..." "Nom du noeud" .

Modifier les noeuds "User"
Un noeud "User" peut étre facilement supprimé de la maniére suivante:

- /i\ [Modifier |
[Type Symbole... |
1. Activer le symbole: 4/1 [Noeud "User" L

[Supprimer noeud "User" |

Seuls les noeuds de type "User" sont affichés. Vous pouvez cliquer sur les noeuds qui ne sont plus nécessaires.
Mais attention:

Le noeud "User" sera supprimé dans les dessins et dans le catalogue principal!

- 46 . mms B
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b) Noeuds : Modifier (suite) c) Noeuds : Exporter

II est possible de convertir directement un
nceud en un bloc. (Exporter |
[Liste des noeuds |

[Modifier |
[Type de symbole | Exporter -> Liste des noeuds

Crée une liste des noeuds actifs avec leurs
coordonnées dans un fichier nommé "node.dat""

Liste des noeuds avec leurs coordonnées en [m]:

No X Y Z NOM
1 10298.035808 47.139490 0.000000
2 10250.222209 53.965063 0.000000
I ! 3 10272.315982 27.730366 0.000000
‘ T 4 10721.883172 67.517549 0.000000
retour 5 10681.570427 68.871438 0.000000
6 10644.747606 10.404169 0.000000
2.10 Ajouter Fichier
[Ajouter |
[Fichier... |
[Dessin 2d |
Avec "explorer" Ouvre la fenétre de recherche "Windows"
Par son nom Demande I'entrée du nom de fichier (depuis le répertoire actuel)

Layer par numéro
Layer par nom
Origine fixe

Importer cadres traceur

Dessin 2d "lecture-seule”
Fichier dxf/dwg

Pdf

Points terrain...

Gestion des layers

Lors du chargement des dessins Dessin 1 : dessin actif Dessin 2 : dessin a charger Nouveau dessin 1 :
externes, on doit considérer :

Layer par numéro :

OT A4 SWAP 39MB OT A4 SWAP 39MB OT A4 SWAP 39MB
1) Les layers avec la méme
échelle sont complétés 1:uno 1:100 1:un 1:100 _ 1: uno 1:100
2: due 1:10 + 2: deux 1:50 - 2: due 1:10

2) Les layers avec des échelles différentes
sont négligés ou chargés avec une échelle
modifiée (la dimension effective reste

conservée).

Layer par nom : OT A4 SWAP 39MB OT A4 SWAP 39MB OT A4 SWAP 39MB
1) Les layers avec différentes échelles 1:uno 1:100 1:un 1:100 1: uno 1:100

sont négligés ou chargés avec une 2: due 1:10 + 2: deux 1:50 = 2: due 1:10
échelle modifiée (la dimension effective 3:un 1:100

reste conservée). 4: deux 1:50

- > Nouveaux Layer

N D s e
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2.10 Ajouter Fichier

Fichier en lecture seule ("read only") Nom du fichier :  xxxxxx.2d

Charge un fichier 2d qui n'est ni modifiable ni activable. Est utilis€ comme arriére-plan ou présentation. Ce fichier
peut étre mémorisé comme une référence pouvant a tout moment étre supprimée avec "Fichier" "Sauver sous..."
"Supprimer référence"..

Le fichier Read-Only peut aussi étre lu via le menu Layer (voir chapitre 4.1)

Fichier texte

Ecrit le contenu d'un fichier texte dans un dessin 2D Nom du fichier :  xxxxxx.txt

Ajouter Fichier PDF

| Ajouter | ou Toolbar

[Fichier... | = =

(PDF | L]

Le fichier PDF peur étre agrandi avec <7> ou tourné avec <4> / <R> . Mais il ne peut pas étre calibré comme une image !

Fichier DXF/DWG Nom du fichier :  xxxxxx.dxf / xxxxxx.dwg

Les fichiers DXF (Drawing eXchange Format) servent a I'échange de données entre différents programmes de CAO. Les
éléments de ces programmes sont décrits dans le fichier DXF. Si le systéeme A ne décrit pas les éléments de la méme
fagon que le systéme B, la qualité de I'échange des données sera fortement dégradée. Cadwork s'efforce de s'en tenir a
la structure de données décrite par Autodesk (AutoCAD) afin d'étre le plus compatible avec AutoCAD et d'autres
programmes de CAO.

Il est recommandé de ne pas charger des fichiers DXF dans un dessin existant, parce que tout le contenu du dessin doit
étre supprimé préalablement.
Cadwork 2D est démarré par un double-clic (en dehors de cadwork) sur un fichier DXF.

La fenétre suivante apparalt [ =

& Erporter to

& E

T~ Féunir tous les layers dans un seul laper
I~ Charger les hachures

I~ Transformer les cotes en lignss et texte:
¥ Corwertir les blocs en groupes Cadwork

[~ Transformer les paragraphes en textes
I Duwwrit le fichier aprés export

I Sauver presse-papiers | 1
bt (R0 Astuce: le facteur est généralement de 1000.

|d Yoadwork, dirtcadwork, cathuserprofil2dtinithinit 2d

Conversion de Iayers Conversion layers. Anruler {" Cortiruer

Voir page suivante

dxf/dwg-viewer (dconverter.exe)

Une autre facon de créer un dessin 2D a partir d'un fichier DXF/DWG est d'utiliser le programme
dxf/dwg-viewer (dconverter.exe). Voir chapitre 5.4.

T e e e
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2.10 Ajouter Fichier (suite)

Aprés la lecture, il est conseillé de vérifier si les valeurs des différents éléments correspondent a vos attentes
("Mesurer" -> "Distance 2 points").
En outre, vous pouvez vérifier si les coordonnées conviennent a vos besoins ("Mesurer"-> "Coord. globale du point").

L'échelle est toujours initialisée a 1:1. On peut la changer selon ses besoins.

Echelle

1:100
1:200

éioo choisissez I'échelle souhaitée

Tous les layers

Beaucoup de systeme CAO (entre autre AutoCAD) ne connaissent pas d'échelle réelle, mais travaillent avec des unités.
L'utilisateur détermine le valeur d'une unité. Lors de I'ouverture d'un fichier DXF, cadwork demande a ['utilisateur le
facteur de multiplication entre les unités du fichier dxf et les unités Cadwork.

Le tableau suivant compare cadwork et AutoCAD et montre quel facteur doit étre appliqué en fonction des unités

AutoCad.
Unit AutoCAD mm | cm | m
Facteur 1 10 1000

S'il existe dans le dossier actuel un fichier init.2d, Cadwork charge au démarrage les réglages de ce fichier (graphismes
G1-G16, configuration laser et traceur ...). Sans fichier init.2d local, les réglages sont récupérés du fichier init.2d se
trouvant dans le dossier ... cadwork.cat\userprofil\2d\

Convertisseur de layer DXF

Les layers peuvent étre automatiquement attribués lors de l'importation de fichiers DXF/DWG. Vous pouvez assigner a
chaque layer DXF un layer Cadwork défini dans une liste séparée. =l enregister sous
fichier .Isa

Préparation

Ce qu'il faut c'est un dessin 2D avec sa propre structure de layers.

Cette structure de layers peut étre exportée dans la gestion de layers dans un
fichier .Isa. Le fichier .Isa est stocké dans le dossier userprofil\layer et peut étre
utilisé lors de l'importation de fichiers DXF. Toutes les informations relatives au
layer, comme le numéro, le nom, la couleur, le type de ligne, etc. sont sauvées
dans un fichier .lIsa.

0,
2

Coseurd

Convertisseur
Lors de la lecture des fichiers DXF, [ — )
on peut réaliser une correspondance Charge un fichier - E'J E} | Charge un fichier de

entre les layers grace a la fonction —d'équivalence type .Isa (layers de

existant (fichier de

Equivalence Layers Cadwork

"Convertir |ayer"_ Nom Laper DXF Mo.... | Nom Layer Cadwzik, No | Nom Coul.. | Epai.. | Type.. destlnatlon).
e .leq). i 102 | Tives 1 | ahmerr F & A
i 3 [Lapers 2 | inkal 8 o
situation aper_ inhalt ol
M | | ozparcelies 15 | Laper 15 3 | Layer3 B col 1
D3parcelle B 15 | Layer 15 14 | figues 8 018 1 4
Diparcells T 15 | Laver 15 15 [ToeTs T Numéros de layer
hydravlique & 14 | figures 20 [ Layer20 8 el 1 i
hydraulique B 14 | figures 23 | helder 2 col 1 a55|gnables.
W | hodradiue C 14 | figures 102] Tives 8 ol 1
ventilation 4. 20 | Layer20 -
ventillation B 20 | Layer 20
wmrilillalir 20 | Lape 20
Entrer pour chaque s P s
. aidkes 2 [ what
layer le numéro du 2 ik
: : Ter 1 rahmen
layer de destination 2hme 21 | helder
s Prefi_long_01 1| rahmen
souhaité. —
4 i b

Sauve la table

d'équivalence dans o Carel

un fichier .leq.

[ B B e a9 ]



2.10 Ajouter Fichier (suite)

Points terrains

Ils peuvent étre créés a partir de fichiers textes (Ascii). La liste peut
provenir d'un géométre ou étre créée au moyen d'un éditeur de texte.
Les différentes valeurs doivent étre séparées par des tabulateurs.

cadwork 2D

Coordonnées X,Y,Z ou Y,X,Z ?

Systéme coord. ingénieur Systéeme coord. du

(cadwork) géomeétre (coord. CH)
Y X (Nord)
No couleur code x y z X Y (Est)
No couleur x y z
No code x y z Exemple :
Noxyz ) ) N )
Xyz Liste de points Y,X dans le systéme d'axes national (CH)
No layer nom x y z 12,00 1,00 0.00
2 1.00 2.00 0.00
Résultat dans cadwork :
Les points terrains ne sont pas seulement reconnus par "cadwork Y XY Y yX
route", mais peuvent aussi étre lus par "cadwork 2d". Ces noeuds sont ! !
chargés avec leur altitude. + +
2 ':' X b X
2
Wild-Kern
Exemple :
110012400000001 21.102+19426400 32..00+00015882 51....-0060+000 81..00+03964959 82..00+00461853 83..00+00221200
110013400000002 21.102+18267600 32..00+00008237 51....-0060+000 81..00+03965744 82..00+00469737 83..00+00221000
110014400000003 21.102+19789400 32..00+00008021 51....-0060+000 81..00+03963795 82..00+00469654 83..00+00222800
Explication :
11:ignoré 21:ign. 32:ign. 51 ign. 81:Y 82: X 83:Z
12:ign. (= 3964959mm) (= 461853mm)
001 = No
|JM|d Grel | La Colonne-Code No 90 est automatiquement utilisée comme couleur.
|JM|$1 Gre3 | Seule la Colonne-Code No 46 est automatiquement utilisée comme couleur.
Importer points terrain:
[Ajouter | Exemple fichier texte (TXT):  [No couleur symbole X Y Z |
|F|ch|er. e | symbole
[Points terrain... | 25 3 cw 04 [613656.178  258710.304 360
No couleur code XY Z 26 3 cw_04 |613655.537  258728.484 360
No couleur symbole XY Z 44 3 cw_17 [613758.592 258764.889 380
96 3 cw_17 [613734.154 258726.342 370
97 3 cw_17 |613706.261 258744.243 370
No symbole XY Z 98 3 cw_17 |613687.141 258762.607 370
99 3 cw_17 [613663.457 258782.344 370
139 5 cw_05 [613748.159 258737.443 375
140 5 cw 05 |613732.37 258745.996 375
141 5 cw 05 [613714.279 258764.745 375
147 5 cw_07 [613745.857 258694.681 365
Exemple fichier texte (TXT):  [No symbole XY Z |
symbole
25 cw 04 (613656.178 258710.304 360
26 cw 04 (613655.537 258728.484 360
44 cw_17 {613758.592 258764.889 380
96 cw_17 [613734.154 258726.342 370
97 cw_17 [613706.261 258744.243 370
98 cw_17 [613687.141 258762.607 370
99 cw_17 {613663.457 258782.344 370
139 cw 05 [613748.159 258737.443 375
140 cw 05 (613732.37 258745.996 375
141 cw 05 (613714.279 258764.745 375
147 cw 07 [613745.857 258694.681 365
] ]



2.10 Ajouter Fichier (suite)

cadwork 2D

Importer points terrain

Ce nom peut étre trouvé dans "Type de symbole":

[Modifier |
[Type de symbole |

Passez votre souris sur une icone et
une "bulle d'aide" avec le nom du
symbole apparait.

Ce nom peut étre utilisé pour
I'importation de points terrain.

EI0ey

Important:
Un symbole de noeud standard
commence toujours par "cw_"!

Il est aussi possible d'utiliser les

s Noeud user ...
symboles des noeuds "user".

Les points terrain peuvent étre créés directement avec un symbole particulier a partir de la lecture d'un fichier.
Pour cela, il faut ajouter le nom du symbole dans le fichier pour chaque noeud.
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2.11 Eléments catalogue

Créer des éléments catalogue :

Un groupe d'éléments peut étre stocké avec un nom dans un

E oA .
(Exporter | catalogue et peut ensuite étre rappelé.
[-> Catalogue | . - ) , .
== Le fichier original se trouve soit dans le répertoire
Daclatsa«]si?e?uciurant .../cadwork.cat/catalog_2d, soit dans le répertoire courant.

Ajouter des éléments catalogue : - .
Symbole dans la fenétre de recherche (Finder) :

(Ajouter | Dans la fenétre de recherche, on différencie Répertoire
[Catalogue... | les répertoires des fichiers a I'aide des icones
Catalogue standard Ctrl+N suivantes: D Fichier
Catalogue personnel N
Dossier courant
Catalogue personnel Option de clavier: [

Le catalogue personnel se trouve dans le répertoire ... ... \cadwork.cat\catalog_2d ou dans le répertoire courant.
La fonction "Ajouter" "Catalogue" ... "Catalogue personnel" affiche le contenu de celui-ci.

@ catalog_2d

1vaeau RPN

ing examples

@ @ @ D Voir chapitre 4.18 pour

sani auto window. 2dc l'attribution d'un chemin
s au catalogue par défaut
3. Niveau e s

D D D utilisé par la touche@ .

porsche.2dc renault.2dc

Apercu et chargement d'un élément de catalogue

En cliquant avec la touche (M) de la souris sur un nom dans le "finder", I'élément correspondant apparait a I'écran
sans étre chargé. Pour ajouter I'objet désiré dans le dessin, il faut cliquer sur son nom avec la touche (G) de la
souris.

7V e e e
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2.11 Eléments catalogue (suite)

L'appel des éléments du catalogue par la barre d'outils:

Une fenétre Windows apparait a I'ouverture du catalogue depuis la toolbar (boite d'outils en haut de I'écran). Dans
cette fenétre, les éléments du catalogue sont représentés par une image miniature.

CATALOG FILE (a3} CATALOG FILE EE
Suchenin: | ) catelog_2dren e @k E- Suchenin: [ (29 Autos e @mer @
i = | L = |
‘ Sy =] P y__¥
| Fo = = =
‘ gf{ar=i) ab A& == b —d
itz Baum bauurternehmer Bewetrung auto_2.24c ko320 auto_4.20k
‘ | 2 z ‘ —— — [——
Eletrischelrstalation. Flugzeuge Heizungslnstalationen, Kiche Ao .zdc a0 7.2 auo 0,20k
= — e LT e
f o | i &) d
i
Lastiagen Legenden Letungskataster el auto 5.24c auto_10.2dc aito_i1.2dc auto_12.2dc
Dateinane: ] Ginen Dateiname: | [
Dateiyp; [CATALDG FILE [2dc) | Abbrechen Datelvp: [CATALOG FILE 2dc) = Abbrechen
I~ Sehrebgeschilzt fien I~ Schebgeschiiat diinen

Ce catalogue se trouve dans le dossier ...cadwork.cat/catalog_2d.new!

Pour que vos nouveaux catalogues apparaissent dans cette fenétre, ils doivent étre placés dans le dossier
catalog_2d.new.

Représentation de la fenétre miniature

Dans le cas ol aucune image n'apparait, vous devez activer la
fonction "Miniatures de Cadwork visible dans I'Explorer" dans le
"ci_start.exe"-> "Setup"-> "Associer*.ext".

Voir chapitre 5.3
"Programme setup"

Copier - Coller - Couper (Fonction clavier)
+ = copier

Un fichier nommé clipboard...2dc est créé dans le dossier Clipboard "... \temp\clipboard" avec tous les éléments actifs.
Les éléments actifs sont conservés.

] = couper
Un fichier nommé clipboard...2dc est créé dans le dossier Clipboard "

Les éléments actifs sont supprimés!

+ = coller

Ajoute le contenu du fichier Clipboard dans un fichier. Pour les utilisateurs "bois" le programme demande un numéro
de Clipboard.

... \temp\clipboard" avec tous les éléments actifs.

N ¢ s e
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2.12 Blocs

Par "bloc", on entend un groupement d'éléments avec un noeud. Celui-ci posséde un seul point d'activation,
tout comme les noeuds. Contrairement aux noeuds, les blocs ont un élément original qui doit étre présent dans

le plan.
Créer un bloc : [Modifier | . .
- gw—__ Point actif
Activer auparavant les éléments souhaités, le point actif [Créer bloc |
devient le point d'insertion du bloc. i N'Om du bloc : ]
Appels d'un bloc : Supprimer des blocs qui ne sont pas illustrés :
- -— Point d'insertion i , . , ,
[Ajouter | 4 Si des blocs ne sont plus necessaires, ou s'ils n'ont pas de
[Bloc... | références dans le dessin, ils peuvent étre supprimés.

=l5]x]

Choisir le bloc _ i
[Activer attribut |

’T g o
souhaité dans
| [Blocs... |
EEl

[Suppr. réf. inutillsées |

Ende

Rendre le point de référence visible

[Options... |
[[X] Pt réf bloc |
Modification d'un bloc actif :
[Facteur taille... | \ [Modifier original |
g Modifier un bloc existant:
-) - activer une illustration du bloc et presser
"Modifier original".
- le bloc original est dessiné dans la fenétre graphique.
— - activer I'élément qui doit étre modifié.
| Orientation | - cliquer sur "Modifier" (la couleur, les hachures,
Y S I'épaisseur, etc. peuvent alors étre modifiées).

- - en cliquant sur "Fin d'édition", les changements sont
mémorisés et tous les blocs référencant le bloc
original modifié seront actualisés.

[Propriétés Bloc... |
Des fonctions compatibles AutoCAD pour sauver [Bloc -> noeud |
l'orientation, la couleur, le types de lignes et I'épaisseur Le point de référence du bloc est
des blocs. =)  + placé sur le noeud actif.
[Symbole type bloc |
g -) Modification -
du symbole. [Bloc -> groupe |

Convertir le bloc en groupe. Le symbole modifié peut
étre stocké comme bloc avec le méme nom. Ainsi tous
| les symboles seront modifiés dans le plan.

[Supprimer original

Supprimer le bloc avec toutes ses illustrations.

[Altitude
Altitude du bloc.

[Renommer original |

Renommer le bloc.

Y e e e
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2.13 Construction métallique (Voir manuel spécial)

[Ajouter | s, .
(e | Profilé metallique selon SZS C5 Boulons SZS
Profilé métallique
Prof. métal. (3v) %} %}
Boulon szs

5259.1 @ H““

SZS 9.1 Profilé métallique s. SZS C5 3 vues
HBU 402 dp=20
Le catalogue SZS 9.1 n'est s —
pas inclu dans le programme
cadwork 2d, il doit étre
acheté séparément ! o e N N 2
— |z 7| —-I» P —
b M
g ! 5 7 |
b M |
. ,1 e Il
L — |

2.14 Cadres de visualisation

Des vues détaillées a différentes échelles peuvent étre créées a l'aide de cadres de visualisation. Aprés des changements
dans la fenétre initiale ("originale"), le contenu du cadre de visualisation sera automatiquement complété.

Le cadre de visualisation "original" peut étre rendu visible ou invisible a I'impression.

Les surfaces et les cotes peuvent étre cachées du cadre de visualisation "cible".

Le cadre de visualisation "original" peut étre copié et génére automatiquement le cadre de visualisation "cible" avec le
contenu correspondant aux éléments vus dans le cadre "original".

[ajouter | Clic gauche (G): crée un cadre de visualisation dans un layer existant.
[ Extras... | Clic milieu (M): crée un cadre de visualisation avec I'entrée d'un facteur
[cadre de visualisation de dilatation.
cadre rectangulaire Grossi 4-fois
cadre circulaire (loupe)
1. Indiquez la zone a agrandir ou réduire.

wnN

Désignez I'emplacement de la zone avec les détails. '
Entrez un facteur ou choissisez un layer, afin d'avoir une

représentations des détails dans la bonne échelle. /

Le cadre de visualisation peut étre modifié ultérieurement via la fonction "Modifier".

[Modifier | . .
Coulenr Copier / Etirer
Type trait Modification des attributs du cadre de visualisation . L. . n L,
/P Un cadre de visualisation "cible" peut étre copié
Epaisseur avec la touche <6>. Ainsi, un cadre de
visualisation "original" peut avoir plusieurs cadres
g 8Dtaqut§ = de visualisation "cibles".
otes visibles ; ; ariai A i A
X Textes visibles Les hachures ont la méme taille que dans la fenétre "originale" La taille de la section d origine peUt etre modifiee

Hachures visibles en utilisant la touche <7>.

X Hachures fixes

Facteur Changement du facteur de zoom

Visibilité des layers Layer visible/invisible (a I'exception du layer actif)

Edition originale Compleéte le cadre de visualisation avec des éléments qui ne
Remarque s'afficheront que dans le cadre de visualisation "cible". Le
Retour programme zoome sur la zone du dessin initial et colorie la

zone extérieure en gris. Quittez avec la touche "esc".

[ B B e 55 ]
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2.14 Cadres de visualisation (suite)

Textes visibles/invisibles dans un cadre de visualisation

Les textes originaux peuvent étre rendus invisibles dans le cadre de visualisation "cible". Ceci permet de remplacer le texte
original par un nouveau texte.

]
[Modifier | |:| /
|

[ Textes visibles

|

113

IN
(e

114

113

— 1~
Bahnhofstrasse »

| Lfﬂ Bahnhofsfrass
|
[O Textes visibles I:I e ’ |

X 113,

— 1
Bahnhofstrasse #

=0

I
Compléter le cadre de visualisation avec le |:| L] /
nouveau texte

E" 113

[———
Bahnhofstrasse »

[_, ,DJ " Bahnhofstrasse

S

Modifier plusieurs cadres de visualisation

Il est possible de modifier plusieurs cadres de visualisation. [Modifier

Couleur
Type trait

Epaisseur

X Opaque

X Cotes visibles

X Textes visibles
X Hachures visibles
X Hachures fixes

Visibilité des layers

Retour

T e



2.14 Cadres de visualisation (suite)

Remarques dans le cadre de visualisation

cadwork 2D

Le cadre de visualisation peut étre complété par une remarque qui peut étre éditée et déplacée.

]

[Modifier |

e
[Remarque | e

o

Exporter un cadre de visualisation en DXF/DWG.

=)

Phase 1
]

113

114

Phase 2

//

Tous les cadres de visualisation sont transférés en DXF/DWG. Les éléments figurant dans les cadres de
visualisation sont copiés de l'original, agrandis ou réduits et correctement découpés. Les textes et les cotes ne

seront cependant pas découpés.




3. Menu droite

3.1 Annuler / Rétablir

La fonction "Annuler" permet d'annuler la plupart des fonctions. "Rétablir" réapplique la fonction annulée.
Le raccourci clavier "9" permet également de supprimer le dernier segment de la ligne ou surface en cours de création.

3.2 Activer attribut

Permet d'activer des éléments contenus dans un méme layer.
Si la fonction "Multi-Layer" est activée, les éléments dans tous
les layers de méme échelle peuvent étre activés selon les
critéres désirés.

Raccourcis clavier avec Ctrl-A

voir chapitre 6.5

[Activer attribut . '
T Lignes... Toutes les lignes
Surfa cé.é Selon couleur_
Textes Selon t,ypg trait
T Selon epaisseur
Noeu ds Selon type extremlte
Group e;. Selon nbre de points
Blocs Selon altitude
Selon le nom
Cadre traceur. Tous les cerclgs
ok Tputes les splines
= Multi- ayllér Lignes avec arc
Elements valeur
Armatures...
Treillis... . Cercles en noeuds
& Voir modules . | |
Pour transformer les cercles en
GPW... CorreSpondants noeuds, activer tous les cercles en
SIT... cliquant sur "Tous les cercles" puis
Selon nom effectuer la transformation en
Image noeuds dans "Modifier".
Options...
Surfaces...  [Toutes les surfaces Cotes
Surf selon coul hachure
Surf selon couleur Toutes les cotes
Surf selon type trait Cotes selon couleur
Surf selon épaisseur Cotes selon type
Surf selon nbre points
Surf selon altitude
Surf selon hachure
Surf selon couleur fond Noeuds... Tous les noeuds
Surf selon nom Noeuds selon couleur
Tous les cercles Noeuds selon épaisseur
Surfaces avec arc Noeuds selon taille
Surfaces valeurs Noeuds selon type
Noeuds selon nom
Noeuds selon code
Textes... [Tous les textes Groupes

Textes selon couleur
Textes selon épaisseur
Textes selon police
Textes polices windows
Textes selon hauteur
Textes selon contenu*
Selon contenu texte actif
Textes selon nbre caract.
Tous les paragraphes
Textes position métal

Indique les groupes existants. Le groupe souhaité peut
étre sélectionné et activé.

(Le début du texte suffit)

Blocs

Indique les blocs internes existants. Le bloc souhaité
peut étre activé.

8 . s ]



3.2 Activer attribut (suite)

Multi-Layer

En activant cette fonction, on peut activer avec la
souris ou avec la fonction "Activer attribut" des
éléments contenus dans des layers différents mais a
la méme échelle.

Activer +/ -

Activer des objets en plus de ceux déja actifs ou
désactiver certains objets selon les attributs désirés.

Aprés avoir cliqué sur "Activer attribut" tapper sur la
touche "+" (pour activer en plus) ou "-" (pour
désactiver) au lieu de cliquer avec la souris sur chaque

élément a activer en plus ou a désactiver.

3.3 Ajouter

Crée un nouveau élément.

[Ajouter
Ligne... voir 2.4
Surface... voir 2.5
Texte... voir 2.7
Cote... voir 2.8
Noeud... voir 2.9
Fichier... voir 2.10
Catalogue... voir 2.11
Variante...
Bloc...
Image (tif,jpg)... voir module "Bitmap"

Cadres pour impression...

voir 2.1,2.2

Cadre traceur

voir chapitre 2.1, Cadre traceur

Options...

Tout par couleur

Tout par coul hachure

Tout par épaisseur

Lasso -> Translation

Lasso -> Copie

Lasso -> Presse-papier

Lasso -> Suppression

Lasso -> Visible

Elements dans surface

Toutes les cotes (Unités)

Lignes viewport dxf

Cadre visualisation

Lignes adjacentes

voir 2.14

voir module "2dr"

Armature... A voir module "Armature” Cadre géometre
Treillis... B voir module "Treillis" Précontainte
Réunir points
GEP... voir module "GEP" Blocs externes 3D...
GPW... voir module "GPW" Facteur coordonnées
SIT... voir module "SIT" Cadre visualisation
Métal... voir module "Métal"
Architecture... G voir module "Architecture" Triangulation...
Hachure talus déblai
Extras... p | Hachure talus remblai

3.4 Supprimer

voir module "2dr"

Retour

(Supprimer | Supprime tous les éléments actifs.
Les éléments supprimés peuvent étre rappelés
[Annuler supprimer 9 | avec la fonction "annuler supprimer".
I ] ]

Option clavier:

cadwork 2D
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3.5 Copier Option clavier: Le]]

Permet de dupliquer une ou plusieurs fois les éléments actifs.

[Copier |

Jusqu'au point
Horizontalement
Verticalement
Selon segment actif .
Selon droite ou segment Rotation
Selon vecteur 2 points
Parallélement

Selon division T

Angle par valeur
Angle par 2 p

Rotation Angle valeur Angle 2p
Symeétrie

Dans un autre layer

Nombre de copies (= 1)

Selon ligne

Copie offset... 1

Copier selon lasso
Copier selon surface

horizontalement (verticalement), Symétrie
jusqu'au point

pt3 Axe vertical
: Axe horizontal

:__ _-: Axe 2 pts ou segment

horiz. (verticalement), r 1| ___________________

d'une valeur *—— Axe vertical é. P horizontal
2 :
- - r— P
B_—D__‘B_“ E= e T |

—————————————— T L
selon segment actif ! G - = — — -
I .33———“‘ """ Axe 2 pts §i 2E’
selon droite 2p, w 1 (//,\\\
jusqu'au point P LN
D E— 2. Segment
______ s I~
——————————————— - ol
selon droite 2p, c” \ .8_2'
d'une valeur \
T ; 188 Nombre de copies o Cl
Ll -
Ll —
| 5x
(] (Standard 1x) 0 - (5%)

Offset Dans un autre layer

(perpendiculaire 3 la droite) Copie les éléments actifs dans un autre layer.
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3.5 Copier (suite)

Selon ligne Copier selon surface
® Par valeur Avec cette fonction, tous les éléments actifs qui sont
O Par 2 points dans une surface seront copiés.

O Par division (=1)
0 Distance 3D

___________________ =N S
[ ] 5%/ = g%

[Avec rotation v

C j Copier selon division +

Cette fonction permet de copier des éléments a
intervalles réguliers entre 2 points, le premier étant le
[ point actif et le second un point a désigner:

[ Copier 6 |

C [Selon division |

[ Activer |'élément - désigner le second point

- entrer le nombre de divisions par ex. 4
[Sans rotation |

- clic de droite pour accepter la longueur d'une division
Si un groupe est copié selon une ligne, cette copie est a \Spmnt actif Poiﬁ\\\

son tour un groupe. Si le groupe résultant est éclaté, le
groupe original subsiste.

Second point

[Eclater sélection (M) | Copier selon lasso

Le groupe original subsiste

Selon ligne... Main courante

[Copier |
hauteur
[Selon ligne | ﬂ point= » »

@ rotation main courante surface active (2D)

hauteur point=3800.0

q}/— surface active (2D)

‘& ligne 2D ou 3D
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3.5 Copier (suite)

Copie offset... Offset -> 2 Surfaces

Offset -> ligne

mur + isolation

___________________ 27/ 7% ij[
b

Offset -> Surface(s)

VA VA AN

La fonction copier offset transforme une ligne en une
surface. La ligne originale peut étre récupérée avec enveloppe double

H n n
la fonction "Annuler". (G) : intérieur ou extérieur m a

Offset -> surface
) 7

mur simple

Copier offset... (jusqu'au point)

(L) : intérieur ou extérieur %%A///W//Z H
(M) : ligne = axe _%///%//% EI +

Copier offset... (ligne de fluage)

DAV
\I\ ligne de fluage d'origine

nouvelle ligne de fluage

ligne de fluage d'origine
nouvelle ligne de fluage —— ¢

Copier offset... (éléments 3D)

Cette fonctionnalité permet de générer un élément 3D a partir d'un ensemble de lignes.
Attention: Les deux lignes doivent avoir le méme nombre de segments et la méme
orientation. Naturellement, ces lignes doivent avoir une hauteur.

@® Par division (=10) nombre de divisions entre les deux lignes © segment droit ligne 1, haut.=0.0 @»@
0

O Par delta Z (=1.000) - subdivision en accord avec la hauteur Z lgne 2, haut.=50.

Répartir altitude selon
- La hauteur est divisée selon un segment de droite ligne 1, haut.=0.0 g

® segment droit ligne2, haut,=0.21

O 1/4 de cercle + - La hauteur est divisée selon un 1/4 de cercle (+)
O 1/4 de cercle - - La hauteur est divisée selon un 1/4 de cercle (-)
O courbe a désigner - La hauteur est divisée selon une ligne courbe ligne 1, haut.=0.0 nd
O spline automatique - La hauteur est divisée selon des lignes de hauteurs e 2 haut.=0.2
difféfentes. Au moins 3 lignes doivent étre activées. ligne 3 \_/
X générer surfaces 3D - Généralisation d'un maillage triangulaire ligne 1, haut.=0.0 -
ligne 2, haut.=0.21
Contlnuer ) Effectue |a fOI'ICtIOn avec Ies parametres entrés A partir de 3 lignes avec des hauteurs différentes, la fonction crée une surface spline entre ces lignes

REtour ligne 1, haut.=0.00
ligne 2, haut.=0.05
ligne 3, haut.=0.40 @ =) Q
ligne 4, haut.=0.41

7V e e e



3.6 Déplacer

cadwork 2D

Option clavier: @

Permet de déplacer les éléments actifs sans les modifier ni les copier.

[Déplacer | Options clavier :
Jusqu'au point Int.ersec't.ion
Horizontalement Point milieu
Verticalement — Coordonnées
Selon segment actif comme "Copier" voir 3.5 Ecartement
Selon droite : ol dx, dy (val directi ty)
Selon vecteur 2 points = » dy {valeur en direction x ety
Parallélement Horizontal
Vertical
EOtaFiOF Symétrie horizontale (= axe vert.)
D‘;ng:]eautre layer déplace les éléments actifs dans un autre layer Symétrie verticale (=axe horiz.)
Selon axe Z déplace les éléments actifs selon I'axe des Z (altitude) Vecteur
Selon ligne Selon segment actif
[R] Rotation
Glisser rotation R [®] Symétrie
[o] Rotation de 90 degrés
Active prochain pt
[P] Projection sur ligne

Permet de combiner des translationss, rotations, symétries, le tout dynamiquement sur I'écran. Si I'on doit glisser un seul
objet, on peut accéder directement au mode "glisser" en activant I'objet avec le bouton (M) de la souris.

Rotation 90 ° o]
N / ﬂ

Ecartement IED

e T2
_V_‘\ /\\’

Place I'objet a une distance E d'un autre objet.

- Activer I'objet par un segment.

- Glisser I'objet prés d'un élément et taper <E>

- Donner la distance E et I'objet se fixe a cette
distance

Projection sur ligne [l

Ceci permet de positionner un point d'un élément
précisément sur un segment.

Horizontal

R

Vertical Curseur : :
=7
~d
Selon segment actif
</ X B
AN Curseur et ™ Curseur
Rotation [E]

Effectue une rotation
dynamique autour du
point actif.

Rotation avec raccourci clavier

On peut tourner I'objet de telle sorte que le segment
actif soit horizontal (touche X) ou vertical (Y). Ceci
fonctionne aussi pour les textes.

+ B/\

ABCap, ABCabe
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3.6 Déplacer (suite)

Déplacer les éléments avec le raccourci clavier Ctrl / Shift / Alt + fleches:

Elément actif:

1
el || + || « l - = Déplace les éléments de la valeur E (voir 4.4)
T
shift|| + || « l - = Déplace les éléments de 1mm "papier”
T
At + || « l - = Déplace les éléments de 2 pixels

Un élément est déplacé en choissisant un point de référence et en cliquant
sur la touche <5>. L'élément peut ensuite étre placé a I'endroit voulu.

Lors du déplacement, le point de référence peut étre changé en cliquant
sur la touche <N>.

- 64 s B
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3.7 Joindre sélection

"Joindre sélection" permet de joindre tous les éléments actifs dans un seul groupe.
Ainsi, en activant un élément appartenant a ce groupe, tous les autres éléments du groupe s'activent.

Exemple : Si éléments groupés Si éléments non-groupés

Activer la roue et les rayons, Lorsqu'on active un point de la Lorsqu'on active un point de

puis choisir joindre sélection roue, tous les rayons la roue, les rayons ne
s'activent. s'activent pas.

\\l’// /
\\\\ \\\“/// 4 //
~ O 7/
~ 2 :\\\\\\\W////// -
— === ST
TS §
TITRANN Y
NN

~
~—

Avec "Modifier" "Nom du groupe" on peut donner un nom au groupe, qui pourra étre activé avec "Activer
attributs" "Groupes...".

3.8 Eclater sélection

La fonction "Eclater sélection" permet de dissoudre un groupe. Tous les éléments pourront ansi étre activés séparément.

Il y a 2 possibilités d'activer différents éléments d'un groupe, sans avoir a éclater le groupe auparavant :

1. Désactiver le mode de groupe:

Avec un clic de souris (M) sur l'option "Joindre sélection”, les différents éléments d'un groupe peuvent étre activés et
modifiés avec de simples clics de souris. Le groupe n'a pas besoin d'étre éclaté. Le menu "Joindre sélection" est
représenté en rouge. Avec un nouveau clic (M), le mode de groupe redevient actif.

2. Double-clics sur un élément particulier d'un groupe

On peut modifier un élément particulier d'un groupe (p. ex. ligne, texte) avec un double-clic sur ce dernier sans devoir
séparer le groupe préalablement .

3.9 Etirer

Se référer aux chapitres des éléments de base

Lignes voir chapitre 2.4 c)

Surfaces voir chapitre 2.5 ¢)

Ligne valeur voir chapitre 2.4 c)

Courbes voir chapitre 2.6

Textes ne peuvent pas étre étirés (sauf paragraphe)
Cotes voir chapitre 2.8 e)

Noeuds ne peuvent pas étre étirés

[ B B e b5 ]
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3.10 Modifier

Permet de modifier les attributs et les paramétres variables des éléments actifs.
Se référer aux chapitres des éléments de base:

Lignes voir chapitre 2.4 b) Il est go’ssible de modifier une ligne a l'intérieur d'un groupe en
Surfaces voir chapitre 2.5 a) ligne "elément valeur".
Ligne valeur voir chapitre 2.4 b)
Courbes voir chapitre 2.6 [ Modifier |
Textes voir chapitre 2.7 b) [Type... l
Cotes voir chapitre 2.8 b) [® Elément Valeur |
Noeuds voir chapitre 2.9 b) Groupe:
Cadres potter voir chapitre 2.1 0.30 m
Cadres laser voir chapitre 2.2 © -
Groupes

Les possibilités de modification dépendent de la nature des éléments contenus dans le groupe. Si les éléments sont
tous du méme type (par exemple que des lignes), toutes les possibilités de modification propres a ces éléments sont
disponibles.

Par contre si plusieurs types d'éléments sont présents dans le groupe, seules les possibilités générales de
modification sont proposées (grandeur globale, couleur, épaisseur, nom de groupe, dessus, dessous).

Nommer les groupes

Il est possible de donner un nom au groupe dans le but de pouvoir l'activer avec "Activer attribut"
"Groupes...". On peut donner le méme nom a plusieurs groupes qui pourront alors étre activés ensembles. Il est
aussi possible de "groupper" un seul élément et de lui donner un nom.

3.11 Couper

Permet de couper, séparer ou souder les éléments actifs.
Se référer aux chapitres des éléments de base :

Lignes voir chapitre 2.4 d)

Surfaces voir chapitre 2.5 b)

Lignes valeur ne peuvent pas étre coupées
Courbes ne peuvent pas étre coupées
Textes ne peuvent pas étre coupés
Cotes ne peuvent pas étre coupées
Noeuds ne peuvent pas étre coupés



3.12 Traits de construction

Les traits de construction sont provisoires et remplacent les traits de crayon. Ces traits ne peuvent pas étre activés.

Attention : ces traits sont également sauvés dans le fichier 2D.
Voir description au chapitre 2.3. Traits de construction.

3.13 Exporter

[Exporter |

Dessin ->2d
Tout -> 3d
Que surfaces ~ ->3d
-> Fichier dxf/dwg

-> Lamellisation

N WN =

-> Catalogue 2dc

-> Liste des noeuds
-> Liste par noms

-> cadwork 3d viewer

(S, = Vo B )}

-> Liste de fers voir module "Armature"
-> L!ste trejllis voir module "Treillis"
-> Liste metal voir module "Métal"

GEP...

Potables... voir module correspondant
Elem SIT...

Options... 8

1) Dessin -> 2d

Sauvegarde tous les éléments visibles dans un nouveau
fichier Cadwork 2D xxxx.2d

A ne pas confondre avec "Fichier" "Sauver sous..." qui
sauve tout, y compris les éléments et layers invisibles.

2) Tout -> 3d

Sauvegarde tous les éléments visibles dans un fichier
au format cadwork 3D xxxx.3ds pour les reprendre
dans cadwork 3D. Tient compte des altitudes des
éléments.

3) Que surfaces -> 3d

Sauvegarde toutes les surfaces visibles dans un fichier
au format cadwork 3D xxxx.3ds

4) -> Liste par noms

Sauvegarde tous les éléments avec un nom dans
un fichier texte.

5) -> cadwork 3d viewer
crée un fichier .caz ou un fichier .ivz (open Inventor)

6) -> Catalogue

1) Activer les éléments a sauver dans le dessin.
Le point actif servira de point de référence
lorsque I'on placera I'élément catalogue.

2) Menu droite: "Exporter" "-> Catalogue 2dc"
Choisir entre le répertoire courant ou le catalogue
standard et donner un nom a I'élément.

Voir aussi le chapitre 2.11Eléments catalogue.

9) -> Liste des noeuds
voir Chapitre 2.9 c), Noeuds: Exporter

-> Liste des fers voir module "armature”
-> Liste treillis voir module "treillis"
-> Liste métal voir module "métal"
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3.13 Exporter (suite)

7) ->fIChIeI‘ de/de Numdﬁchw ; df  dif+dng
i e Exporter les cotes en blocs:
ST e - Cette option est toujours active afin que
(Exporter | S B les attributs soient toujours transmis.
e Rappnit muliplicatif de conidonré=s 000
->
[-> Fichier dxf/dwg | i EC— Exporter les groupes:
v Empuile les wules en bluss . /e
Bl - Cette option permet de créer des groupes.
¥ Utiliser les conrdonnées globalz: e ’
B e Utiliser les coordonnées globales:
. . - Cette option est toujours active, afin que

Lor l'on cr n fichier DW I . o :

orsque ton ~cree un fichie G, € les coordonnées correctes soient transmises.
programme écrit simultanément un fichier
DXF. Ce dernier sera ensuite supprimé B
automatiquement.

8) Options...

Créer noeud user

->Fichier "cedrus 3" voir module "Armature"

->Fichier "nilist"

->Image "tiff" Contenu de I'écran -> fichiers Tiff

->Fichier "2dI" V3
->Fichier "2dI" V4
->Fichier "2dc"
->Fichier "2dc" old
->Fichier "color.tab"

Pts Lignes -> noeuds
Export-Import noms bitmaps voir la discussion ci dessous
Export-Import fich. read-only voir la discussion ci dessous
Export-Import blocs externes voir la discussion ci dessous

Il est possible que les chemins de fichiers soient changés, par example a cause d'un nouveau serveur, changement d'un
disque dur ou du nom d'un dossier.

Ceci a comme conséquence que certains fichiers externes (Bitmaps, Read-Only, blocs externes), ne peuvent plus étre
trouvés et donc lus automatiquement.

Afin de ne pas avoir a chercher chaque fichier individuellement dans I'explorer, la fonction "Export-Import blocs externes"
permet de créer un fichier texte contenant tous les fichiers externes (Bitmap, Read-Only, bloc) référencés dans le dessin-

[Exporter |
[Options... |

Export-Import noms bitmaps
Export-Import fich. read-only
Export-Import blocs externes

[Export-Import noms bitmaps |

Une fois le fichier texte généré, le nouveau répertoire (chemin) peut étre saisi.

#
# Liste des bitmaps externes

0001 c:\user\projekte\xyz\bitmap\951-0004p_weiermatt.tif
0002  c:\user\projekte\xyz\bitmap\b3014 00.tiff
0003 c:\user\projekte\xyz\bitmap\te600.tif

Lorsque l'on enregistre le fichier texte, les nouveaux chemins sont importés dans cadwork 2D. Ainsi, a la prochaine
ouverture des fichiers, cadwork cherchera les fichiers Bitmaps en utilisant leur nouveau chemin.

[Export-Import fich. read-only |

Fonctionne de la méme maniére que pour les Bitmaps ci-dessus.

[Export-Import blocs externes |

Fonctionne de la méme maniére que pour les Bitmaps ci-dessus.



3.14 Imprim

Eléments de base des

cadwork 2D

er -

cadres traceurs et laser voir chapitre 2.1 et 2.2

Fonction barre d'outils:

[Imprimer

Ajouter cadre traceur

Ajouter cadre traceur

Configuration traceur...

Configuration pout I'impression des cadres traceur (pilote, couleurs, épaisseurs, etc)

Renuméroter cadre traceur

Renumérotation de tous les cadres traceur

Centrer cadre traceur nol

Recherche un cadre traceur et le place dans la fenétre graphique

Prévisualisation traceur

Apercu avant l'impression avec la configuration traceur sélectionnée

Tracer...

Impression

Ajouter cadre laser

Ajouter un cadre laser

Configuration laser...

Configuration pour I'impression des cadres laser (pilote, couleurs, épaisseurs, etc)

Renuméroter cadre laser

Renumérotation de tous les cadres laser

Prévisualisation laser

Apercu avant l'impression avec la configuration laser sélectionnée

Imprimer...

Impression

@® Info traceur

Affiche les informations du traceur

O Info laser

Affiche les information de I'imprimante laser

Imprimer traits constr.

Mode d'impression des traits de construction

Paramétres traceur/imprimante laser
Les menus pour les imprimantes laser et les traceurs sont presque identiques.

Traceur par défaut I

{0K| C9800(PCL) -

@ Piote windows®—————————

" Pilote hpgl
I~ Shdm M

" Couleur écran =Couleurim 5

' Ep. selon coueur {plumes)

Couleur E;:}”:;‘w i%;m

S (0256)  fm]
1 - iz
2 EEN oo
3 [ [
4 [ Pz
s HEN [z
s HEE [ [0250
7 B [0z
: WM R
s HE [ [0
10 Il [p=Se
1 M E pz
2 2 [z

13256 | I |Niveaux de gris

Présélections des périphériques

Choix du pilote Windows ou du pilote HPGL. Recommandation: Windows!
Définition de couleurs et d'épaisseurs sur |'imprimante / traceur

1. Couleur de I'écran = Couleur du traceur
correspondance WYSIWYG: What You see is what You get.
Les couleurs et épaisseurs (mode "Ep.réelle") sont imprimées telles qu'elles sont dessinées a I'écran.
Imprime chaque couleur et épaisseur telles qu'elles sont définies pour chaque élément.

2. Epaisseur selon la couleur
On peut associer a chaque couleur a I'écran une couleur et épaisseur sur I'imprimante ou le traceur.

Par exemple : Couleur écran = jaune (7)
(;ouleur traceur = noir (8)
Epaisseur traceur = 0.35 (analogie Rotring)

3. Niveaux de gris
Impression en niveaux de gris (défini dans "Gris imprim." en pourcents)

Impression noir/blanc

[™ Conversion moir/blanc

I caeurs sl ————— CoUleurs en fonction de la palette de couleurs (nnn. col) de votre profil utilisateur (voir page 70)




3.14 Imprimer (suite)

Imprimer avec une palette de couleurs personnelle

Les couleurs standards de cadwork pour la sortie sur l'imprimante/traceur peuvent étre modifiées. En plus, on peut
modifier le tableau de couleurs avec un éditeur de texte. En premier lieu il faut exporter la palette de couleurs standard:

[Exporter | Le fichier "color.tab" est ensuite copié vers ...\userprofil\2d. Une fois

[Options... | dans ce dossier, le fichier doit étrAe renommé:‘ par exemple

= . ) mycolors.col. L'extension du fichier doit étre .col. Aprés cela, on peut

> Fich. "color.Tab" || Exporté dans e ficher actuel modifier avec un éditeur de texte (Bloc-notes ou WordPad, mais pas
Word!!) les valeurs des couleurs RGB. (R=rouge, G=vert, B=bleu)

Activer un tableau de couleurs personnel:

[Imprimer | . . , .
[Conf i | . Quittez puis redémarrez le dessin. Les nouvelles couleurs
Config. traceur / laser Condition: Type traceur/laser =couleur. sont maintenant utilisées dans votre dessin et pourront
Couleurs userprofil<——— Aprés l'activation de ce champ, une fenétre étre transmises a l'impression.
[mycolors.col | de rec'herche Wlndqu{s apparait. Choisissez
le fichier .col souhaité.

Imprimer dans des fichiers PDF

Pour créer un fichier PDF a partir de votre plan, vous devez cliquer sur l'option "Imprimer". Cadwork met a votre
disposition le téléchargement de PDFCreator a I'addresse www.cadwork.ch. Il est aussi possible de créer le fichier PDF a
partir d'un autre programme créant des fichiers PDF (Adobe PDF, PDF-Xchange ...).

Supposons que vous ayez installé PDFCreator. PDFCreator apparait maintenant comme tous les autres périphériques
d'impression dans le menu standad des imprimantes et traceurs. Vous pouvez ainsi "imprimer" dans un fichier PDF vos
cadres traceur ou laser.

Lors de I'impression des cadres lasers uniquement, il est possible de créer un fichier PDF pour chaque cadre laser. A cet
effet, il est nécessaire d'activer la fonction suivante dans le menu "Imprimer" - "Imprimer...".

[ X Un fichier par cadre |

Paramétres du PDF-Creator a configurer:
Attention: le pilote du PDF-Creator doit étre correctement réglé pour cela! - Sauvegarde automatique

- <REDMON_DOCNAME>

- Annuaire

Format d'impression

[Ajouter |
[Cadres pour impression... |

Ajouter cadre laser
Ajouter cadre traceur

Format A4

Format A3

Format A2 Formats normalisés

Format Al

Format AQ

@ Paysage - Paysage

O Portrait - Portrait

®© Complet - Format standard sans marges

O Réduit - Format avec des marges. La zone d'impression est réduite
Libre - Format personnalisé

Lorsque I'on a plusieurs cadres d'impression, il est possible de passer d'un cadre a I'autre en utilisant les touches du clavier
"PageUp" et "PageDown".

Page

Insert| | (Hom Up

Delete| |l |End B%gvs

Par exemple, supposons que I'on ait 4 cadres laser et 5 cadres traceur. Si un cadre traceur est actif, il est possible de faire
défiler les 5 cadres traceur en utilisant les touches "PageUp" et "PageDown"..

e e e



3.14 Imprimer (suite) / Fichier

Imprimer les traits de construction

cadwork 2D

Les traits de construction peuvent étre masqués pour l'impression en décochant la case "Imprimer les traits de construction”.

Ils ne seront ainsi pas imprimés.

[Imprimer |

[ O Imprimer les traits de constructions

Réglage de I'imprimante/traceur a partir de la barre d'outils

Ces deux icones de la barre d'outils permettent de configurer I'imprimante et le traceur.

[Imprimer |

Configurationn Traceur...
Configuration Imprimate...

-/iln

- Couleur a I'écran = couleur imprimée

ou
- Epaisseur selon couleur

3.15 Fichier

[Fichier |

Quitter et sauver
Sauver
Sauver sous...

Sous autre nom
Copie de sécurité

Modéle...
Version précédente 18

Créer fichier zip

Sauver *** 2dc
Sauver OLD ***,2dc

[Préférences...

Sauver préférences
Charger préférences

O Répertoire courant
@ Userprofil

[Quitter sans sauver |

Version précédente

Crée un nouveau fichier en le sauvant dans la version
précédente (18).

Copie de sécurité

Crée un fichier, avec indication de date et heure, dans le
dossier courant. Nom de fichier et dossier modifiables.

Modéle...

Crée un dessin initial cadwork 2D, avec des réglages
(G1-G16, Traceur, etc.) et/ou des contenus (p. ex.
page de titre, structure de layers) qui doit servir
comme présentation initiale pour les nouveaux dessins.

Traceur par défaut

Sauver sous...

Sauver le fichier actuel sous un nouveau nom.

Sauver ***,2dc

Sauve le fichier actuel comme élément catalogue dans
le répertoire actuel sous : xxx.2dc

Préférences...

Sauver préférences

Crée un nouveau fichier xxx.2d contenant les réglages
du dessin actuel. Ce fichier peut étre sauvé soit dans
le répertoire actuel, soit dans le répertoire

.../ userprofil/ 2d/config_2d

Charger préférences

Charge les réglages désirés depuis un fichier xxx.2d
ou xxx.2di (.2di = ancienne extension plus utilisée).

X G1-G16

Config traceur

Config laser

X Userprofil

X Traitillés utilisateur

X] Formats laser utilisateur
Continuer

Créer un fichier zip

X  Fichiers "lecture seule" Un fichier zip contenant
X Blocs externes les références actives
X Images externes est créé dans le dossier
X Fichiers variantes courant.

X Types de murs originaux

X Fichiers pour txt spéciaux

™ Liste armatures

X Liste treillis

Zip

N D s ..



4. Menu gauche et supérieur

Dans la barre de menu supérieure, il y a diverses options sous "Fenétre". Ces sous-fenétres sont affichées dans le bord
gauche.

Avec la version 19 vous avez la possibilité de tester ces nouvelles fonctionnalités.

Fichier Edition Affichage Fenétre Préférences Outils  Aide

Fenétre
Barre d'outils modgr Affichage des préférences du graphisme actif en haut
Barre d'outils modgr easy | Affichage des boutons G1 & G16 en haut

v Menu droite Affichage du menu de droite

v Menu gauche Affichage du menu de gauche
Visibilité des Iayers Affichage de la fenétre de visibilité des layers & gauche
Layer Affichage de la fenétre des layers a gauche
Repére tourné Affichage de la fenétre du repére tourné a gauche

v Layout

La barre d'outils modgr easy affiche ce que nous voyons dans I'image ci-dessous.

WV Barre dloutlls MOdGr easy % manual_Zd v19.2d - cadwork 2d
Fichier Edition Affichage Fenétre Préfé'Erce§ Qutils  Aide

Alroppeom~AlHMIA Bt = b oas|30
190 Modgr| 1|2|3|4|5|s 7|8|9 m|11|12|13|14 |15 16| Match

Fenétre | e
Repére |

Xy |

Les fenétres pour le layer, la visibilité des layers et le repére apparaissent dans le menu gauche. Vous avez ainsi une vue
générale des layers, de la visibilités des layers et du repére.

v Visibilité des |ayers ? % manual_2d v19.2d - cadwork 2d
v layer Fichier Edition Affichage Fenétre Préférence
v Repere tourné Al oDom~ AR T
19.0 Modgr _234‘3 ._-'"
Fenétre | Layer
R_ep_e_r_e_ Mouveau I Supprirmer ‘
Y
Trame || Mol  Hom | Eche «
GEP‘[SH’ . 1 E\th:\.er: w1 ]
Ep.réelle 2 inhalt 11 E
e 3 zoomfenster 1 §1:20 |
"L'__ 1 4 Wordergrund F1
Texte 5 Hintergrund §1:1
LassolP £ Zoomfenster2  §1:20
Modgr || 7 Tieblat3ss @11
Gl | G2 8 Titelblatt 366 §1:1
G2 |G10|| 9 wraphic §11
c3 |gi1|| 10 oaphic : G
¢ |e2| | =5 == [
63 1S3 = s I~ Ore vis. fF—
G7 | G15

| Visibiiité des layers

G8 |G16 . .
k| [To s v Lgs _autres fonctlons_ de la barre d'outils sont
sz | Rp | |AV+Bect décrites dans le chapitre 5.
ol AV + eau potable
Q| Q| |
gl
@,
Zrégl

RI | Repéretoumé

.Vis.'. préc. Pas da repére
Affichage | | Repére 1
Userp Repére 2
e
Redess |

S ———
(G) Activer (M) Glisser (D)} Modifier
0 Tr constr 3 "Coller”  Corl+Z: Annuler

7 e e e




4.1 Layer

Explications sur les layers : voir chapitre 1.7

Renuméroter
Renommer

Cliquer sur le champ de
numéro ou de nom
correspondant.

Nouveau
Crée un nouveau layer.

Groupe / Read-only
Nom du groupe / du fichier
Read-only. Les noms des
groupes peuvent étre
définis librement

Multilayer

Permet I'activation des
éléments dans différents
layers ayant la méme
échelle. Multilayer peut
aussi étre activé avec un
clic de souris (M) sur le
menu "Layer".

Echelle
Modification de I'échelle

Visible
Visisble/ invisible
Lecture-seule

Réglage des fichiers en
lecture seule

Liste texte

Place un texte
correspondant a la liste des
layers dans le dessin.

cadwork 2D

Conversion DXF

Sauve dans un fichier les
propriétés des layers. Voir
chap. DXF.

Verrou

Verrouillage d'un layer. Les éléments
d'un layer verrouillé ne peuvent pas
étre activés. Toutefois les points de
ces éléments peuvent étre utilisés
lors de la construction d'autres

éléments. .

N,

Layer supérieur
Voir la page suivante.

S

Couleur, type de trait,
épaisseur

A chaque Layer peut étre
assigné une couleur, une
épaisseur et un type de
traits.

Couleur des layers

Sy

Changer layer clic

Famer

Afficher Read-Only
Affiche les layers des

Si activé, ce mode permet
de changer de layer en

Tous layers visibles
Rend tous les layers visibles.

SL Sauver visibilités...
La visibilité actuelle des

verrouillés...
Tous les éléments des
layers verrouillés sont

layers peut &tre mémorisée affichés dans cette couleur

et rappelée. voir chapitre
4.16

cliquant avec la souris (M) fichiers Read-only.
sur un élément du layer
que I'on veut voir. Lorsque
le mode est désactivé, on
change le layer par la

fonction "Activer layer".

Détail groupes / R-O
Montre tous les layers
des groupes et des
fichiers Read-only.

Un layer visible
Seul le layer sélectionné est
visible.

Layers grisés

Les layers inactifs sont
dessinés avec des
couleurs atténuées

Visualisation directe
Visualisation directe des
modifications dans ce
menu dans le dessin.

Travailler avec le menu "Layer"

- Double cliquer sur un layer active celui-ci.

- La largeur d'une colonne dans la table des layers peut étre modifiée avec la souris positionnée en bordure de titre
de colonne.

- La visibilité des colonnes peut étre modifiées avec un clic de souris droite sur les titres de colonne.

- La dimension de la fenétre peut étre modifiée.

- Plusieurs layers peuvent étre activés en cliquant avec la souris, la touche du clavier "Shift" pressée. Ils peuvent ensuite
étre manipulés ensemble. Des layers particuliers peuvent étre activés en plus et/ou désactivés avec la touche "Ctrl".
Exemple: sélectionner les layers 1-20, excepté le layer 5.

- Le nom et le numéro d'un layer peuvent étre modifiés en activant le layer et en cliquant dans le champ texte que
I'on veut modifier. Les noms de layers sont limités a 256 caractéres.

- Les échelles peuvent étre modifiées en donnant une valeur dans la colonne "Echelle"..

- Trier p. ex. le nom et numéro des layers par un simple clic sur le titre de colonne.

Des clics répétés inversent le sens de tri.

- Des textes p. ex. nom de layer ou nombre de layers peuvent étre copiés avec Ctrl-C et insérés ailleurss avec Ctrl-V.

- Ctrl-A active tous les layers affichés dans la fenétre "Gestion des layers".

- des groupes peuvent étre définis au moyen d'une saisie de texte dans les champs de la colonne "Groupe/readonly".
Cela permet de grouper plusieurs layers sous un nom.

Pour afficher tous les layers il faut activer le mode "Détail groupes/R-0".

[ | s s s 73 ]



B cadwork 2D

4.1 Layer (suite)

= Geston des ayers e’
Activer | Supprimer | Réunir | lecturesedle. | ==
Nowveau | Puger | _ Compadter.. | Fire: [ ma
| No | Nom | Vible | Echele | Vemou | Zml | Laysup. | Color | Epaisl. | Typelon. |
20 WAINP_002 7 12 0,000 399 MW: o
21 wLIVP_003 9 12 0,000 999
99 Parking ¢ i 0000 0
100 Layer_15 g m 0000 0
101 Seten g m 0000 [}
102 Tielbitt 256 ¢ 1 0.000 [}
9 s . d
R s T Tous les layers marqués en rose sont vides.
i 105 Stuston g 1 000 () . 1z
7 e ¢ 1 oo o Ils ne contiennent aucun élément.
A 201 Seten g 0000 0
I 202 Treblatt 255 g 0000 [}
< i
| ¥ Mutieyer IV Aicher Readorly [~ Touslayersvis. _ Couleur deslayers véroullés |
| ¥ Changerlayercic [~ Détai groupes/RO [ Unlayer visble 5L Sauvervisbités
| ¥ Visuslsationdrecte [ Layers gisés -
| P Laisserfonétre ouvete Fomer | ||
32 total, 31 offichéls) Z

Renuméroter layers

Les layers peuvent trés facilement étre renumérotés dans la fenétre des layers.

1.Activer les layers a renuméroter 2. Se placer sur un champ "Nr" et donner un nouveau numéro. Par ex. 30.

== & Gestion des ayers ==
Ao | _ Sppinec | péne. | schre sa | sl l Power | swpmer | | Rane. | couwsede. | @l
Nouveau | Purger | Compacter.. | (L — Nowveau | Purger | Compacter.. | Fite: [~
[ No | Nom | Visble | Echele | Vero.  2fm] | Laysup. | Colr | Epasl - Groupe/readorly | No | Nom | Visile | Sshelz | Verou | Zfm] | Laysup. | Color | Epaisl...
[ 999 2 ? o 0000 999 Ms o [
G000 e & 0000 939 | B3
2 £ 0000 0 ol
@ = 0000 0 ol
¢ &£ 000 0 el
7 & 000 [} el
@ a 0000 0 018
i @ o 0000 (] 018 W
W @ & 0000 [} el L
¢ oo n el
Seten P Seiten e o 0000 L] cal ]
202 Ttelblat 256 202 Trekiat: 256 7 & 0000 0 el
205 gundres 205 gundsss ¢ & 000 [ el
208 USER_NODE 208 USER_NODE 7 £ 000 0 018
jasser 214 figures 51 fasser 214 figures ¢ &£ 000 [ 018
300 arbres 1 00 arbres v of 0000 o 08 f
4 5 v
|| ¥ mukidayer W Aficher Readonly [~ Touslayers vis ! ¥ Mukidayer ¥ Aficher Read-only [~ Touslayers vis Couleur des layers vémuilés
¥ Changerlayercic ¥ Détai groupes/RO [~ Un layer visible: V' Changerlayerclic W Détall groupes/RO I~ Un layer visble: SL Sauver visiiltés.
| ¥ Visusisationdrecte [~ Layers grsés - ¥ Visualisstion drecte [~ Layers arisés -
|| ® Laisserfendre cuvere Fermer ¥ La e ouverte Femer
33 total, 33 affiché(s) 2 2]

] 3. Le nouveau numéro est automatiquement attribué au premier layer actif

R e R dans la fenétre et les autres layers sont renumérotés a la suite.
louveau wger | Compacter.. | Foe [ n
| Ne | Nom | Visble | Echele | Vemc. | Zjml | laysup. | Color | Epais). Typelgn.
20 %AUVP_D02 9 12 o 000 999 Wse oo i -
A 939 |
[} |
o |
o i
o Ik
0 I
0 ]
4 ]
v & 0
7 o [] W
9 Y [
Q £ 0 n
208 USER_NODE PR o 0000 o W o
jasser 214 figures @ 1 o 0000 0 . 8 018
300 artres @ [ 0 We o 1
1 o
™ Muttidayer ¥ Afficher Readonly [~ Tous ayers vis. Coule. zes kayers vérouillés
¥ Changerlayercic ¥ Détal groupes/RO [~ Un layer visible 5L Sauwsr visibiltés..
¥ Visualistion drecte [~ Layers grisés -
¥ Laisser fenétre ouverte Femmer
33 total, 33 affiché(s) A
D Geston seslayars [N
Ativer | Suppiimer | Réunir | et 3ede. | 2= = 1 1 H
i B o e 1= indique le type de trait des layers
| Ne | Nom | Visible | Echelle | Wevs. | Z[m] Layswp ;Q\ngWEyajs\
20 %A%VP_002 Q 0300 999 8
e 2= indique le niveau hiérarchique de dessin des layers
31 Seiten ? B = 000 1] 8
32 Titelblatt 256 ? 1 = 000D 0 8
9 2|0 |m
Bl @ B ouw o |m: Exemple:
RN @ onm o [} | B0 b
9 Pabuy ¢ L W 0300 o e ) . ) o
e @ - i 100 =niveau 100 ( est dessiné par dessus les layers de niveaux inférieurs)
ﬁ i“;g‘joug g :15“ ﬁ : | | g ) L, "
s 2 s 2)? ms o I Plus le niveau est haut, plus le layer sera dessiné par dessus d'autres layers.
o
¥ Mukidayer ¥ Afiicher Read-orly I~ Tous layers vis.
¥ Changerlayercic ¥ Détailgoupes/RO I~ Un layer visible: 5_ Saurver visibiltés.
¥ Visuslisation diecte [~ Layers grisés -
W Laisser fenétre ouverte
33 total, 33 afficheé(s) A




4.1 Layer (suite)

Ajouter liste de layers

cadwork 2D

W Mukidayer W Aficher Readonly 1 Tous layers vis.
¥ Changeriayercie ¥ Détail groupes/R-0 [~ Un layer visble
¥ Visualisation directe [~ Layers arisés

Couleu des layers vérouiles
5L Sauver visibiltés

= Gestion deslayers =
dobve | Swpine | R, | lectvesede. | 65 Dans la fenétre des layers, on peut ajouter une nouvelle
Nouveau Purger Compacter. Fittre: . .
structure de layers en lisant un fichier texte contenant la
| Groupe/readonly | No Nom | Visible | Echelle | Vemou | Zim] | laysup. | Color | Epaisl.. | Typelan. !
2 e g2 @@ w Msom liste des layers de cette structure.
21 %RCVP_003 ¢ 120 399 W oo i
93 Parking 0 W ol i
1] 1
o 1
o i
0 i
0 L
e L
2 2 : ‘
201 Seten 9 = 0 8 |
202 Tieblatt 256 g ™ o 0 8 col 1 - 3
205 grundriss @ 150 = 1] 8 col 1 ~| T
208 USER_NODE ¢ Ey [ 8 018 il -
asser 214 figures ¢ m Ly [ 8 018 11 =
300 arbres e 1 e & 018 il =8

¥ Laisserfenétre ouverte
33 total, 33 affiché(s)

Fermer

Cette liste de layers peut facilement étre créée dans un fichier texte ou Excel. Ces layers sont ensuite facilement créés dans
Cadwork avec cette fonction d'importation.

Attention!  S'il existe déja un layer avec le méme numéro, les layers ne seront pas importés!
Nr Nom Echelle Lay.sup.  Couleur Epais. Type Ign
200  Strasse 0.020000 0 8 col 1
201 Parzellen 0.020000 1 8 col 1
TXT - 202 Knoten 0.020000 0 8 col 1
203  Flachen 0.020000 0 8 col 1
204 Grundris 0.020000 0 8 col 1
205  Schnitt A-A 0.020000 0 8 col 1
LAYER.TXT 206 0.020000 0 8 col 1
ou 208 .. 0020000 0 8 col f
LAYER.LSA 300  zoom fenster orig  0.005000 0 8 col 1
301 zoom fenster ziel  0.010000 0 8 col 1
400 Leitung 0.005000 0 8 col 1
Il est également possible d'exporter la structure des layers d'un dessin 2d pour l'importer dans un autre fichier 2d. Il ne doit

naturellement pas exister de layers avec des numéros identiques entre les 2 plans.

Exporter la structure de layers w r Importer une structure de layers
(=)

T Gestion des layers
Adiver | Supprimer | Réurir | lecture sevle | ==
Nouvesu | Puger |  Compacter. | Ftre: [ a
= | No Nom | Visble | Echele | Vemou | Zml | Laysup. | Color | Epaisl... |
20 %%UVP_002 ? 12 £ 0000 999 W o
21 %%UVP_003 9 12 £ 0000 W o
89 Paking g 1 0000 M
100 Layer_15 ? K
107 Seten 9 |_Ei
? | |
9 .
@
105 Situstion 9
107 Rez 9
201 Seiten ?
202 Tielblatt 256 ?
4
|| ™ Mukidayer W Aficher Readonly [ Touslyersvis.  Couleurces layers vémuilés
W Changerlayerclic [~ Détal goupes/RO [ Un layer visie SL Sauver visibiltés
W Visualisation directe [~ Layers grisés -
V' Laisser fenétre ouverte Femer
32 total, 31 affiché(s) i e

Le changement d'échelle d'un layer provoque I'adaptation a cette nouvelle échelle des éléments contenu dans ce layer et en
particulier des textes et des noeuds.



4.1 Layer (suite)

Activer

Choisir un layer dans la "Gestion des layers" et cliquer
sur "Activer".

On peut aussi passer d'un layer a l'autre en activant un
élément du layer souhaité avec la souris. Condition :
[ Changer layer clic |

Un double-clics sur un layer active ce layer.

Filtre

Le menu de filtre sert a rechercher des layers par nom.
Donner le début du nom du layer a chercher et la liste
de layers se réduit aux layers dont le nom commence
avec la donnée du filtre. Le caractére * remplace
plusieurs caractéres quelconques.

cadwork 2D

Supprimer

Choisir le layer a supprimer. (Avec la touche "Shift"
plusieurs layers peuvent étre choisis). Cliquer sur
"Supprimer".

Attention : le contenu entier du layer est supprimé !
Réunir

Réuni tous les éléments des layers sélectionnés dans
un autre layer de méme échelle.

Compacter

Renumérote les layers pour supprimer les trous dans la
numérotation des layers. Le nombre total de layers
correspond ensuite au numéro le plus élevé des layers.

Niveau >0

Layer supérieur

Niveau 0

Niveau <0

Nombre de niveaux de priorité.

Exemple: "gr" affichera les layers Grundriss et
Grafik .
"¥leit" affiche les layers Wasserleitung N!Veau 0 = neutre
et Gasleitung Niveau >0 = au-dessus de tous les éléments du niveau 0
Niveau <0 = au-dessous de tous les éléments du niveau 0

Read-Only - Importer des fichiers en lecture seule

o - Supprimer des fichiers en lecture seule
Les fichiers en lecture seule sont — - Read-Only -> Standard
représentés avec leur nom ainsi Charge les éléments des fichiers en
que les numéros et noms de leurs lecture seule dans le dessin.
layers dans la fenétre de gestion )
des layers. B ety -

[ Orpoter_| Sppine Rendioriy > Smyiand

La fonction "lecture-seule" permet e e

’ - . 02 C:\U!em(qecke(C\rLS N\Desmapﬁan Zdr:\PO\ NTS.2d 1500 C o
de gerer |es flchlers en |ecture 03 CUsers\eckerCI-LSN\Desktop\Plan 20rsty_ 224 1500 [ 0
seule. \—7 No de couleur des fichiers en lecture

seule (0 = couleur originale)
1A L1
un _changement d'échelle dans un Statut de chargement des fichiers:
fichier en lecture seule provoque On: fichier chargé et dessiné
l'adaptation a cette nouvelle Off: fichier par chargé, donc
échelle des éléments contenu dans invisible et verrouille.
ce fichier et en particulier des i
textes et des noeuds.
; : (=)

SL Sauver visibilités...

Tar = ventlation -
AV + eau potable
AV = Blear,

groupes de visibilités

Renommer et
supprimer: il faut

Renommer |

Les layers visibles peuvent étre
mémorisés avec un nom en tant que
groupe possédant la méme Vvisibilité
(groupe de visibilité). Cela permet de
réafficher ultérieurement cette visibilité
de layers.

d'abord sélectionner
un groupe de
visibilité.

Rappel d'un groupe de visibilités :

Choisissez ici le
groupe de visibilités
a rappeler. —

Un groupe de visibilités sauvé peut étre
rappelé.

Stpprinet

oK Cancel

Nom d'un nouveau
gopedovabies | 0 a—————

5L Sauver visibilités ...

-

AV + Blectr.
AV +eau potable
Ter + ventilation

déja créés.

Donner le nom d'un
nouveau groupe de
visibilités.

Confirmer avec "OK".

Cliquer ici pour voir la
liste des groupes de
visibilités sauvés.



4.2 Echelle

Modifie I'échelle du layer actif.
Ho Les hauteurs de textes, tailles de noeud et cotes sont indépendantes de I'échelle,
120 étant exprimés en millimetres sur papier lors de leur création, contrairement aux
1:50 lignes et surfaces qui sont en dimensions réelles.
15588 Cependant il faut éviter de changer I'échelle d'un layer aprés avoir créé des textes
1250 ou cotes. L'action de changer I'échelle ne modifie pas la taille réelle des objets
1:500 (coordonnées et dimensions) mais leur taille sur le plan. Les textes et cotes étant
1:1000 aussi des objets, leur taille sur le plan variera aussi. Il faudrait ainsi reprendre les
1:Valeur .

tailles de tous les textes et cotes.

O Tous les layers

Donne a tous les layers une méme échelle (fonction habituellement utilisée apreés la lecture d'un fichier DXF)

4.3 Unités (Unités standards)
| M[Grad[ ]

O [mm]
O [cm]
® [m]-mm...
O Cotation m

O Cotation m-cm (Beton)
® Cotation m-mm (Holz)

O [po] (1-31/2")

® Degrés [deg]
O Radians [rad]
O Grade [grad]
O Pourcent [%]
O Pourmille [%o0 ]

® Rot. inverse montre
O Rot. sens aig. montre

Unités d'affichage ... Sous l'unité, on peut régler I'unité d'affichage. Avec cette fonction, I'utilisateur
® Degré [°] peut décider avec quelles unités cadwork doit afficher les valeurs.
O Radian R i
O Grade par exemple, lors de la mesure: la valeur doit étre affichée en mm, cm ou m.

O Pourcent [%]
O Pourmillle [%o ]

e
8 [m] Si les unités d'affichage ne correspondent pas a l'unité standard, alors les
Iz unités sont affichées en rouge.
O [mm2]
O [cm2]
® [m2]
O [pi2]
4.4 Valeur E
[E] 0.500 La valeur-E peut étre modifiée directement par le bouton E dans la barre de menu supérieure.
Valeur-E 1: 0.200 Utilisation avec traits de construction, armatures, treillis et lignes.

Valeur-E 2: 0.300 On peut définir 10 valeurs-E.
Valeur-E 3: 0.500
Valeur-E 4: 1.200
Valeur-E 5: 0.600
Valeur-E 6: 0.050

Cette valeur-E peut étre modifiée pendant I'exécution d'une
fonction. On peut également changer cette valeur avec le

Bouton gauche de la souris:

ﬁigﬂﬁﬁ g g'ggg - active [a valeur-E stockee bouton "E" dans le menu supérieur ou en utilisant le
Valeur-E9: _3.000 Bouton droit de la souris: raccourci clavier :
Valeur-E 10: __0.200 - modifier la valeur-E s + |[ e

N D s S
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4.5 Utilisation mémoire (RAM)

Le fenétre RAM affiche des informations concernant la quantité de chaque type d'éléments
[Utilisation mémorie (RAM)]  contenu dans le dessin courant.

4.6 Fenétre

Permet de créer une petite fenétre calée en haut a gauche dans la fenétre
Fent:etre zoom all graphique, offrant plus de souplesse aux opérations de zoom. Quand "Fenétre"
e 178 e est en rouge, la petite fenétre est active (sinon la grande). On peut activer une
-> 2 écrans des deux fenétres en activant un de ses éléments (comme pour les layers).

Fenétre "Zoom tout"
Lorsque la fenétre principale est active ("Fenétre" en blanc), on peut utiliser la petite
fenétre pour définir un zoom : cliquer sur "Z+" et indiquez la zone a zoomer dans la
petite fenétre. La zone choisie apparaitra dans la grande fenétre.

en gardant le bouton gauche

de la souris pressé on peut
étirer cette fenétre

-
/

4.7 Repere (point zéro)

L'orientation du plan se définit grace au point zéro (I'origine). Jusqu'a 20 orientations différentes peuvent étre stockées. Le
systéme de coordonnées n'est pas affecté.
Application: Tourner le plan selon une direction déterminée.

blanc: dessin normal sur I'écran
rouge: dessin tourné sur I'écran

Repére No 01
Repére No 02

'Fiépére No 10

N e e e



B cadwork 2D

4.7 Repere (suite)

orientation normale

avec le bouton gauche de la souris

Un repére stocké est activé. 2 )
! Cursor !

avec le bouton droit de la souris : K@ :

L'orientation d'un plan est définie par I'entrée de 2 points ou d'un angle. | |_ ! |

Un repére tourné peut étre sauvé dans I'une des 20 places disponibles. P

(Avec le bouton milieu de la souris, on peut ajouter un nouveau nom)

orientation tournée

avec le bouton milieu =

La direction est définie par deux points ou par une valeur. |

Cursor

2

J
|
I
I
[ R

-

L — 1

48 X'-Y'
La croix du curseur peut étre inclinée au besoin par I'entrée de 2 points ou d'un angle.
Cet ajustement a une influence sur I'ajout de lignes, textes, cotes....
T blanc: Croix du curseur horizontale-verticale
rouge:  Croix du curseur inclinee
. . Croix curseur normal Croix curseur inclinée
(M) Donner l'inclinaison de la croix du curseur
par l'entrée de 2 points ou d'un angle. o,
! Curseur !
(G) Permute entre les positions [ [
normale et inclinée. | \@‘. : I
L, I
| S | ——
4.9 Trame
blanc: trame invisible rouge: trame visible
No de la trame: 1 6 trames définissables sont disponibles
Pas grande trame (M) Modifie les paramétres de la trame
Déplacer . S
Rotation (G) Active ou desactive la trame
Trame initiale . .
trame visible trame rotation
Pas petite trame P —————
Déplacer _I_- oL ‘_—I
Rotation l. BRI
Supprimer trame |

I
I

N ¢ s s
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4.10 GEP/SIT (voir manuel spécial)

4.11 Epaisseur réelle

Ce menu offre la possibilité de voir a I'écran les épaisseurs réelles

blanc:  Ep. réelle inactif
rouge: Ep. réelle actif

Appuyer sur le bouton droit

de la souris:
® Info_traceur - Affiche les éléments selon I'épaisseur paramétrée pour le traceur
O Info_imprimante - Affiche les éléments selon I'épaisseur paramétrée pour l'imprimante
Facteur - Facteur d'épaisseur (est sauvé avec le plan)

4.12 Accroche objet

En activant le mode "Accrobj", on observe I'apparition d'un petit symbole lorsque I'on manipule (copier, déplacer, ...) ou
génere un élément en désignant des éléments existants. Cela indique a I'utilisateur qu'un point d'accrochage a été trouvé.
Dans ce mode d'accrochage, le bouton gauche de la souris agit comme le bouton du milieu, c.-a-d. que le bouton gauche
accepte des points inexistants (position curseur).

X Points

Activer "Accrobj": (G) sur "Accrobj" Pts milieux

. . , \ . " o Pts intersections
Choix des points d'accrochage a chercher: (D) sur "Accrobj" -> X Pts perpendiculaires

Pts tangents
Polaire 90 degrés

(M) pos. curseur
(M) Pan
(G) Etirer-Déplacer

Nbre max. points
Nbre max. troncons

Extremite Milieu Intersection Entrée directe des valeurs dans le

mode "Polaire 90 degrés" :

Prpendiculaire Tangent Polaire 90 degrés A I S .
Aussitdt que la ligne auxiliaire verticale ou
horizontale apparait, une valeur (positive) peut
étre introduite au clavier. Le segment de ligne
est créé automatiquement dans la direction
indiquée avec la valeur donnée.

Déplacer - Etirer (M) Pan

Avec cette fonction, ,J .J,,/

un point ou élément
peut étre directement
étiré ou déplacé.

Le bouton du milieu permet de
déplacer la fenétre graphique sur
le dessin (changement de la zone
visible).
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4.13 LassolP(oint)

blanc: Lasso1P inactif rouge: Lasso1P actif

Dans le mode lasso "normal”, seuls les éléments entiérement contenus dans le rectangle "lasso" sont sélectionnés. Avec
le mode "Lassol1P" actif, tous les éléments ayant au moins un point a l'intérieur du lasso sont sélectionnés.

LassolP actif Lasso1P inactif

N

Tous les triangles s'activent Seul un triangle s'active

4.14 Mod Gr, G1-G16, Match, Préférences

16 modes graphiques G1-G16 sont a votre disposition et peuvent étre appelés. Il s'agit des 16 modes graphiques les plus
fréquemment utilisés. Nous vous recommandons de configurer les éléments graphiques couramment utilisés dans les
modes G1-G16 et d'enregister le fichier ainsi configuré comme fichier initial. Votre configuration sera ainsi disponible pour
chacun de vos plans.

Réglage du mode graphique / Enregistrement des parameétres G1 a G16

Avec "Mod gr" on peut modifier le mode graphique actif (G1-G16). Ce paramétre ne s'applique qu'au dessin
actif (sauf si vous avez configuré ces préférences dans un fichier "init"). Les éléments existant dans le dessin
ne sont pas modifés.

24 | Amature | Treis | GEP SIT | Bément val |

et |—[] oL | ABCGid ’TL* 22 |+ o
o o— H . Bl o
JeoL coL| 23 am 25 10
62— oo aBcd | |[T—— TF [ |lm oo
_ ] E| B [
ot |mpew Tt £ Clem
- = El E = T =
TcoL] coL| 22 2 35 20
o |——[ 1 (S S I s B | € RCT
_ ) E] = | ET o
657*‘ o | ek :‘ t| 2% o m|
o e 5| - |
COL| coL 20 a1 25 40
c6 1 lcocl[aeck [ |[t——t| & || g [eo]
_ E El H . Bl e
(o¥¢ % % e i 4 fl e i ] %
B & [ o . . . .
- o oo = =B II est recommande d'enregistrer les paramétres grahiques de base
S | [coL| ik | [|—t &% e o .y ey . .. .
. H B e Rl dans le fichier initial cadwork.cat\userprofil\2d\init.2d, afin de les
coL| 50 23 10 HE H H& ! 1 H
o = ] ancs [ = M. avoir a disposition lors de I'ouverture d'un nouveau fichier.
- s E] = o
Gto—— ] | Asciia [ ﬂ%* 22 |m Les paramétres graphiques peuvent étre sauvegardés,
= L ﬁ J = L = respectivement chargés, dans '"Fichier" et "Préférences" (voir
cit— | ousgl [T & e f
. o — i o chapitre 3.15).
et2)—— coL | ABGKI :*“—* 22 | e o
I | L e | ! L=
™ Maich [ BoguerG1G3 Chargement d. dessn ces araphismes | ok

I" BloquerG3G16

N B N s
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4.14 Mod Gr, G1-G16, Match, Préférences (suite)

Travailler avec les modes graphiques

G'V1|°d gg Bouton de souris gauche : active le mode graphique correspondant.

8% — Bouton de souris milieu : Change les éléments actifs en fonction du mode graphique sélectionné.

G5 gl % Bouton de souris droit :  reprend les paramétres des éléments actifs dans le mode graphique correspondant.
e

G8 [G16

Exemple: activer I'élément que vous voulez attribuer a un des modes graphiques (G1 a G16)

MODGR
G1-G16 N

Avec un clic droit de la souris sur I'un des 16 modes G1-G16, on affecte au
G10 mode choisi les propriétés de I'élément actif (ligne, surface, texte, cote, etc.).
1. Activer I'élément / 2. cliquer avec le bouton droit sur G1 par exemple.

Supposons que vous voulez créer une ligne verte. Il vous faut choisir avec le
bouton gauche de la souris le mode graphique contenant le type de ligne
souhaité (ligne verte), par exemple le mode G10, et ensuite tracer la ligne. Tant
que cette option est sélectionnée, vous ne créerez que des éléments avec les
caractéristiques graphiques définies dans ce mode (ligne de couleur verte).

!Y'I\?a'i?hﬁ Le mode "Match" est un mode graphique a court terme, qui permet a I'utilisateur de
mémoriser les attributs graphiques des éléments actifs pour ensuite les appliquer a
d'autres éléments.

"Match" est donc en principe un mode graphique supplémentaire.

Les trois boutons de souris ont chacun leur fonction:
B[] MATCH ON(rouge)/OFF(blanc).Utiliser le graphisme MATCH au lieu de G1-G16

W] Change les éléments actifs en fonction du graphisme MATCH
[[W  copie les graphismes des éléments actifs dans le graphisme MATCH

IV e e e



4.14 Mod Gr, G1-G8, Match, Préférences (suite)

Les attributs suivants peuvent étre définis:

Lignes
définitions chap. 2.4 b)

Surfaces
définitions chap. 2.5 b)

Textes et
Paragraphes

définitions chap. 2.7 b)

Noeuds
définitions chap. 2.9 b)

Couleur trait

Type trait

Epaisseur trait

Type extrémité

Altitude en bas

Altitude en haut

Type de ligne...

Couleur

Type trait

Epaisseur trait

Epaisseur hachure

Couleur hachures

O Couleur de fond

Type hachures

Altitude en bas

Altitude en haut

Type de surface...

Police...

Hauteur

Couleur

O Gras Windows

O Italique

Largeur/Hauteur

Opaque...

Couleur de fond

Interligne

Extrémité annotation

Cadre paragraphe...

Couleur fond

Couleur cadre

Traitillé cadre

@© Cadre standard

O Cadre étroit

[0 Base texte

Police parag...

Hauteur paragraphe

Couleur paragraphe

O Gras paragraphe

O Ttalique paragraphe

Interligne paragraphe

Couleur

Couleur opaque

Epaisseur

Type de symbole

Taille

O Opaque

Code

cadwork 2D

Cotes [Textes...

Texte hauteur
Texte épaisseur

définitions chap. 2.8 b)

Texte couleur
Texte police

Texte larg/hauteur
[J Ttalique (angle)
Texte opaque...
Texte cadre...
Couleur de fond

Taille symbole

Type symbole

@® Longueur ancrage
O Distance d'attache
Type symbole alti.

@ Long. ancrage alti.
O Dist. attache alti.
Nbre décimales

Nbre décimales (angle)
Type symbole pente
Unités...

Couleur lignes
Epaisseur lignes

Coul selon ligne act.
Dmin (ligne + lasso)
Delta pour pt passage
Delta pour cote totale
Distance texte-cote
Somme...

Elément valeur [Unités
définitions chap. 2.4/2.5 Nbre décimales

Module
Armatures
: o~ Treillis
voir manuel spécial Gep / SIT
Eléments "mur"

Traits de construction

Attribution d'une couleur aux traits et points de
construction.

Barre d'outils Mod gr

Affichage des graphismes du graphisme actif
Voir chapitre 5.2

Voir également les recommandations au chapitre 5.8 (pages 105-106)



4.15 Zoom

Sz: sauvegarde le zoom actuel

Z+: zoom positif (raccourci clavier:

ZP: rappelle le zoom précédent

cadwork 2D

Rz: rappelle le zoom sauvegardé

+) Z-: zoom négatif  (raccourci clavier: " - ")

ZPP: rappelle I'avant-dernier zoom

Z ALL: (G) affiche a I'écran tous les éléments (M) affiche un dessin simplifié. (R) zoom sur les éléments actifs

Z Reel Z REEL: (G) montre la taille réelle du dessin (tel qu'a I'impression) (R) donne un zoom réel par rapport au centre de I'écran

Z ALL dessine I'ensemble
du dessin dans la fenétre
graphique

Z+ = agrandit la vue

Déplacér le lasso en
/" gardant la touche (G)
.....de la souris pressée.

Zoom avec la molette de la souris

On peut effectuer des zooms Z+ et Z- rapidement avec
la roulette de la souris.

Attention: la roulette de la souris doit étre réglée
correctement dans le pilote de gestion de la souris.

Y e e e
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4.16 Affichage, Mode, Save-Layer / Recall-Layer

Permet de rendre visibles ou invisibles certains groupes d'éléments.

Traits construct.

O Points éléments

X Hachures

Couleur de fond

Textes

X Cotes

X Noeuds

X Images

O Images grisées

O Layers grisés

Groupes...

Masquer €l. actifs u
Masquer €l. inactifs I
Afficher tout J

Elém. selon couleur...

Treillis

X Position armature

X Champ armature

O Crochets réels

Options...

Cadre traceur

Cadre laser

Repére

Nom des noeuds

Pt réf bloc

O
OJ Position curseur
O
O
O

Couleur active jaune

Elém selon nom...

Axes mur visibles

Référence mur visible

Triangle DIN

O
O Assemblage mur visible
O
O

Direction des lignes SIT

L'état des layers actuels (visibles/invisibles) peut étre sauvé et rappelé en
cliquant sur (SL) et (RL) respectivement.

Pour plus d'info sur "SL" (Save Layer), se reporter a la gestion des layers
(chapitre 4.1).

La fonction "RL" ouvre une fenétre qui peut rester ouverte en travaillant.

Recall Layer (Rappelle un des 300 états sauvés pour les
visibilités des layers)

Visibilité des layers £
AL
Telaeists —+— [ayers visibles

300 états peuvent étre sauvés. En cliquant sur le bouton milieu de la souris (M), on
peut assigner un nom au numéro correspondant.

Laisse la fenétre ouverte

Avec cette fonction, la fenétre peut étre reduite.

visihilité des layers £}

[ Laisser fenétie uverte,

Lorsqu'une visibilité de layers est active, "RL" est représenté en rouge.

On peut sauver jusqu'a 9 visibilités en utilisant I'option Vis.préc. Ces
visibilités sont des éléments en soit et non des layers!

Bouton milieu sur : Bouton droit sur :
Sélectionne la visibilité stockée Stocke la visibilité actuelle.



4.17 Userp(rofil) Options

[Langue ...

® Francais
O Deutsch
O English
O ..

Intervalle sauver

Copies de sauvegarde...
Définir catal. perso N

Déf. cat param perso Shift N
Police des menus...

@® Cadre cadwork
O Cadre windows
O Fond blanc windows

O
@ Police windows
O Police cadwork

@© Petit caract.
O Moyen caract.
O Grand carac.

Sauver userprofil

[J Dessus-dessous tout
Textes sur noeuds

O Epais selon couleur

O Textes standard

O Activer hachures

O Activer traits constr.

O Montrer aide traits cstr.
Tableaux SIT suppl.

Presse-papier multiples

O Copier multiple

X Afficher les zéros
Afficher signe plus

Dessus-dessous tout

[®_dessus-dessous tout |

-> Dessus, sera dessus tous les autres éléments
-> Dessous, sera dessous tous les autres éléments

Tous les éléments peuvent étre dessinés hiérarchiquement.

Userp

[O dessus-dessous tout |

-> Dessus, se met sur tous les autres éléments en dehors des
textes et des noeuds.

-> Dessous, se met sous tous les autres éléments

Les noeuds et les textes ne peuvent pas étre couverts

par des surfaces. Exception : lorsque la surface se

trouve dans un "Layer supérieur", voir chapitre 4.1.

Clipboards

Plusieurs copies peuvent étre mémorisées avec un
numéro. Avec Ctrl-V ou <3> une copie particuliere
peut étre chargée dans le dessin en donnant
simplement son numéro.

Intervalle sauver

Permet de définir l'intervalle de temps en minutes entre
deux sauvegardes automatiques.

Copies de sauvegarde...

Définit I'emplacement et le nombre de copies de
sauvegarde.

Définir catalogue personnel "N"

L'option clavier <N> exécute la fonction
"Ajouter" - "Catalogue... " - "Catalogue personnel N".

Textes sur noeuds

Permet de choisir si le texte doit
couvrir ou non les noeuds.

ABC AR

Epaisseur selon couleur

L'épaisseur des éléments est interprétée en fonction
du réglage dans "Config. traceur". La couleur
détermine I'épaisseur de I'élément.

Textes standard
Influence I'orientation des textes de cote.

= standard standard
W activé .52 desactivé
Activer hachures

Si l'option est active, les surfaces hachurées peuvent
étre activées en cliquant a l'intérieur de la surface.

] S

Copier multiple

Cette fonction permet d'effectuer plusieurs copies
simultanées avec la fonction copier <6>.

Afficher les zéros

Permet d'afficher ou non les zéros non-significatifs dans
la partie décimale des textes de cotes.

Afficher signe plus"+" (Cote altitude)
Cette fonction permet de représenter les cotes altitudes
avec ou sans le signe +.

+250.00 250.00
VAN 4
] ]
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4.18 Userp(rofil) préférences

E manual_2d_v19.2d - cadwork 2d

Fichier Edition Affichage Fenétre | Préférences] Outils Aide Les paramétres du profil utilisateur peuvent étre modifiés via
Bl o000~ A g v [E e "Préférences". Tous les parametres utilisateur définis dans les

2 | o | Epsisseur réelle | chapitres 4.18 et 4.19 sont visibles dans une seule fenétre
Fene{:re, | Repére local... ‘ WIndOWS.

R‘*F_'ére | Préférences...

Xy I

Trame |

Utilisateur Utiisateur-

< Général " Bois C By ™ Test
& Général " Bois  Casy [V Test

Fichier | opicaton | Utisatecr Tost

# Utissteur | Fichier | Application | Uisateur Test | I Repérelocal

Langue Mfichage I~ Accroche objets 2 pALL
= 4 2 0.000
Frangais - : SR
£ Tedes standards

- - -
[ Bame dioutils MocSr [ ot s
| Postion sz | % M2me échelle pour tous les [ayers

= e >
-
Divers L5 Pointt dtinkesnction
™ Foirts pe diclires ¥ Epaisseurréele
= P e [ pression simpifiée 2|
Lasso i

Dessus-Dessous Tout

Textes au-dessus des nosuds

137137

¥ Pressenaniar miitinles Activer lass ' . i
e Conmaan s el - ), Pesfences i
I Arhwertrats de constnichon " Unpomnt [ P wiseie bl Utisateur
[~ Monirer aide traits de constuct © Autocad @ [T Fléches de s &l i  Générl © Bos © ey ™ Tes

Touche Maj Lassa

C A
iver en plas s D vt | s T
& Zoomlasso fapess
[ Lassotexes " Cadre cadwork

" Cadre Windows

Copies de sauvegarde Elacement dossier catalogue @ Fond blanc Windows

Intervalle de sauvegarde: 15 minutes * Standard Polices
Nb de copies intermédiaires (* 2db) 3 " Dossier courant s & Fortes Windows
© Fortles cadwor

" Sélectionner

Dossier "Backups” @ Standard (" Sélectionner

Talle des cartmmme.

‘;- Users\jecks }; cac e
Tow | |
1) Langue
Choix des langues: Allemand / Frangais / Anglais / etc.
2) Affichage — o | ]

Menu gauche réduit: Représentation simplifiée du menu gauche
Barre d'outilsModGr: voir chapitre 5.2

3) Accroche objets
Parametres des options d'accrochage: voir chapitre 4.12

4) Divers
Active ou désactive la fonction copies multiples

5) Lasso

Normal: voir chapitre 4.13

Un point: voir chapitre 4.13

Autocad: /asso de gauche a droite = lasso "normal”
lasso de droite a gauche = lasso "un point”

Lasso textes: active seulement les textes

6) Copies de sauvegarde
Intervalle de sauvegarde: régle /'intervalle de temps entre les requétes
"Voulez vous enregistrer ce fichier?"

/) Catalogue
Chemin du catalogue: Standard .../cadwork.cat/catalog_2d

N B s s



4.19 Utilisateur

Ce menu peut étre atteint en cliqguant sur le bouton "Utilisateur" du menu supérieur ou via "Préférences".

|"'o Preferences L—J-

LUtilisateur
{* Général " Bois " Easy [ Test

Test: active les nouvelles fonctions qui se trouvent encore en phase de test (seulement pour utilisateurs confirmés).
Bois: active des fonctions spécifiques pour des utilisateurs dans la construction en bois.

4.20 Mesurer

Affiche des distances, angles, longueurs et surfaces d'éléments actifs mesurés. Les unités d'affichage utilisées peuvent
étre changées dans "Unités" (voir le chapitre 4.3)

Mesure

Distance 2 pt

Distance + Somme
Rayon d'un arc Sauver des valeurs

Les valeurs affichées peuvent étre sauvegardées avec
<Ctrl+C> et collées a un autre endroit avec <Ctrl+V>.

Coord globales du point

Angle 3 points

Angle 2 droites
Surface él. actif :
Centre gravité surf Angle 3 points e D DI X
Longueur ligne act. 3 \»
Longueur 3 ligne act. Angle définit par 3 points

o

Km ligne active selon l'illustration ci-contre.

Km ligne act. de-a
Pente (%) .
Gisement (Grad) . )
Angle avec horiz. Angle 2 lignes

Dist.a ligne act.

Distance 2 pt Centre gravité surface

Ajoute un noeud sur le centre de gravité de la surface
active. Si plusieurs surfaces sont actives, le noeud est
placé au centre de gravité de l'ensemble des surfaces
actives!

Donne la distance entre 2 points
Distance = longueur de la ligne
DX = longueur horizontale

DY = longueur verticale
Toujours cliquer sur les points
avec le bouton (G) de la souris!

Longueur ligne active

Affiche la longueur de toutes les lignes/segments activés.
Rayon d'un arc
Donne le rayon de I'arc désigné. Km ligne active

La distance curviligne sur la ligne active est mesurée a
. partir du début de la ligne.
Coord. glob. du point (Premier point de la ligne = 0.00 km)
Indique les coordonnées globales X,Y et Z d'un point

désignés (Z=altitude). Pent
ente

La pente d'un segment droit est calculée en %.

e e e
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4.20 Mesurer (suite)

Gisement (Grad) ) Angle avec horiz.

Nord

Horizontale}

Calcul l'angle entre un segment
droit et le Nord dans le sens
anti-horaire.

L'angle est indiqué en Grades.

Calcul I'angle entre un segment droit et
une droite horizontale dans le sens
anti-horaire.

Surface éléments actifs

Distance a Iigne active Calcule I'aire totale de toutes les surfaces actives.

Mesure la plus courte distance du point désigné a la
ligne active.

4.21 Redess(in)

Cette fonction redessine a nouveau tout le plan. En cliquant avec le bouton (M) de la souris sur "Redess",
les éléments sont dessinés dans une forme simplifiée.

4.22 Barre de menu

—e | Affichage Fenétre
Options... v Barre d'outils modgr
Taille fenétre  »|[1024 x 768 | La fenétre de cadwork peut étre changée Barre d'outils modgr easy
Redessiner 1152 x 860 via ces valeurs. Menu droite
1280 x 1024 Menu gauche
Visibilité des layers
Layer ) Outils
Repére tourné ® Screen Recorder Enregistement vidéo de I'écran.
Layout F Cadwork Photo Gestion et manipulation d'images.
l [
Fichier Edition Affichage Fenétre Préférences Outils  Aide
Préférences
Langue >
Epaisseur réelle
Repére local... Aide
Préférences... A
Info Informations importantes pour le support Cadwork:

numéro et date de la version utilisée.

Aide fonctions F1-F12
Aide raccourcis clavier
Manuel

Nouveautés

Exercices

NetViewer

TeamViewer

Utilisation mémoire (RAM)
cadwork Support

cadwork Setup

Vérifier les mises a jour...
A propos de cadwork 2d...

A propos de cadwork 2d.,

cacwork

Yersion: 19.0

Build 38, 20-12-2011 16:54

1990 - 2010 Cadwork Informatik AG

=




5. Annexes

5.1 Barre d'outils

cadwork 2D

La barre d'outils est utilisée pour I'exécution rapide des fonctions fréquemment utilisées.

Les fonctions de la barre d'outils

— Configuration traceur
— Traits de construction "0"
— Ajouter noeuds "K"
— Ajouter lignes "L"
Ajouter surfaces "F"
Ajouter surfaces cercle

Ajouter surfaces rectangle
Ajouter spline
Ajouter Texte "T"
vy I i - ]

Bl coDemrAMIA T BleT[u@b oD

A l I
Ajouter PDF

Ajouter cote absolue
Ajouter cote simple
Ajouter cote simple verticale
— Ajouter cote simple horizontale

5.2 Barre d'outils ModGr

\

Ajouter catalogue

— Ajouter métal
— Ajouter armatures "A"

Rétablir derniere op. "Ctrl Y" —
Annuler derniére op. "Ctrl 2" —
Mesurer

Activer attribut

Xl_ i
Couper
) l - vy

& %[0 b LAF oo

A I
Effacer éléments inactifs
Effacer éléments actifs
Afficher tous les éléments
Dessous

Dessus

— Copier parallélement (offset)
— Copier symétrie axe horizontale
— Copier symétrie axe verticale

— Tourner les éléments actifs "4"

— Déplacer les éléments actifs "5"

— Copier les éléments actifs "6"

— Supp. les éléments actifs "Del"

— Ajouter treillis "B"
Ajouter Bamtec
Ajouter GIS
Export 3D viewer

Layout
l/Zoom

X% D
[

Y

-
ol |
B
At |

[

La barre d'outils ModGr affiche les paramétres du mode graphique actif. Grace a cette barre d'outils, les paramétres du

graphisme actif sont toujours visibles.

Si I'on modifie les paramétres dans la barre d'outils ModGr, cela n'affectera pas les modes graphiques définis. Les
modifications sont mémorisées dans un graphisme actif temporaire et le numéro du graphisme actif dans la barre d'outils

ModGr est alors remplacé par G*,

E manual_2d v19.2d - cadwork 2d

Fichier Edition Affichage |Fenétre | Préférences Outils  Aide ~
B2 2 0 Gy | Btk madgs e Gl Col w [ 1| col u maBGK 035 u [+[0.01 u
Gl Col | Barie d'outils modgr easy o~ [ u ey — — = —
Fenétre r ] V| Menudroite \
Repére | ¥ || s gpuiche Mod gr 2|3]4]5 7 8|9|10/11/12|13|14 15|16 Match
: { Visilalite des layers - -
iy
| Layer
Trame | Repére tourné
GER/SI} Layout
Ep.re’elle| ’
Accrobj |
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5.3 Programme Setup (ci_start.exe)

Le programme "ci_start.exe" est situé dans le dossier cadwork.dir. Il est indépendant des versions.

Ce programme permet de définir des réglages pour le programme cadwork, comme par exemple: imprimante et traceur,
répertoires, bip, langue, etc.

Le fenétre "ci_start" est composée de trois onglets principaux: Programmes / Support / Setup

. . . .. About ‘cadwork start (v.19)! [N
Les informations sur le ci_start sont visibles en s 2
cquuant sur le |OgO cadwork. uﬁ. Path:  VACadworkdifici_startexe
Programmes s ST i
size; 1615304 bytes
s — i T I By: cadwork Informatik
18 oo S (030 ’ |
Programmes Suppart | Setup ok

Chioizs d'ur fichier d'initialisation
dihcadwork, dircadwork, catusemprofil\Zdsint

Sélection de la version cadwork a démarrer

Wersion

|_2d |3d | 2di Route | 2dv Variante | Lewszad | Chapl ! E

Chaix entre Init et Exercices

Nty Taile: || Qale © Veitfichiere dinifalisation. (3]
%?n?t.&j A341H 28'1'3309 "1 Vair fichiers exercices @
e N e Sélection du fichier par défaut (initial) a utiliser

[V] Utilizateur avancé

Entrer le nom du projet [2d] :
cohusershjeckendocumentsiuntiteds. 2d I[C_il Entrée du nom du nouveau fichier
Derniers fichiers ouverts ... @@@E E E—-] [ ok ] I R |

T — = — >

Programmes H Suppart Setup a@. (8 19 jg‘
Info utilisateur

01.000.1 darra

Vous pouvez entrer le numéro et vos données
de client.

cadwork Informatique Cl 54

Av. des Baumettes 15 | Infa. systéme
CH - 1020 Reneng

| Support auprés de:

Tel:  +41216010211
Fax:  +l 2IA0IAZ IS | E-tail ]
E Mal: lauzsannci=cadworlch D

| IntaetHome Page | En cliquant sur ces icones, vous démarrez les

| programmes Netviewer ou TeamViewer. II

Metliewer / Teamviewer... l l S'agit de programmes permettant aux

Avec Netviewer, vatre centre de suppor: cadwork. peut travailer CO||ab0rateurS Cadwork d'analyser et résoudre

‘C_j el A il ‘@‘ votre probléme en étant directement relié a

— P votre écan. Ces programmes ne fonctionnent

qu'avec une connection internet!

T —— = - T ]

On peut définir quelle version actuelle utiliser pour ouvrir un fichier 2d avec un double-clic. Le programme setup "ci-start"
peut étre démarré depuis cadwork via "Aide" -> "Cadwork Setup" ou hors de cadwork en double-cliquant sur le fichier
Ci_start.exe dans le dossier cadwork.dir de votre installation.

Attention: Certains réglages nécessitent les privileges administrateur!

cadwork version 19 n'est pas un programme 64 bits!
cadwork est une application 32 bits qui fonctionne sans probleme sur un sytéme d'exploitation 64 bits.

Attention: dans un systéme 64 bits, cadwork doit étre installé dans le dossier /Program Files (x86) .

Informations générales:

64bits ne signifie pas que cadwork est automatiquement plus rapide.

64bits signifie que plus de 2GB de mémoire peuvent étre utilisés par le programme. Il faut bien siir que plus de 2GB de mémoire soient installés.
Cela signifie donc que cadwork peut travailler avec des fichiers plus volumineux !

Pour l'instant 3 programmes sont de vraies applications 64 bits:
- ci_start

- 2dm

- cadwork photo

N ¢ s .-
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5.3 Programme Setup (suite)

Setup / Répertoires

Setup - Repertoires

IE Diéfinir les répertaires cadwar= Sar défaut: Ch0|x de |a Vers'0n Standard

# Cadwaork config o o , . .

| B3 Backups Hewion:-doublealit g v ] dans Dicaduork dAEXE 19 oSy Répertoire de la version actuelle

IQ Imprimantes 2 —

iglnstall Diossier catalogus dhcadwork. difcadwork. cat E] @

i@JA.SSDCiEI - Diossier userprofil dcadeork. ditvcadwark, cath fil &H| , . N ,

" Livelipdate Aith Sk bl L& Les répertoires peuvent étre changés ou

it Dossierpioiels s sHeckerdocuments LE ouverts en cliquant sur I'icone "..." ou "dossier"

Diossier temparaire CAlJz==\ECKER~1.Cl-\AppD ata\LocalhTemphCLIFE! @‘ |

Lancer version B4bits en plaze de 32hits &i disponible: I
Annuler | | Appliquer | ‘ Fermer |
| . a— ~— - —  — ]

Préférences du clients
Il ) Pratection du logiciel par [ - code
icadwmk canfig Neclent 01.000°  dana -
,Eh Backups G = . . ..
|8 Impiimartes Floating icence 00000~ 26152095 <NTSERVLSN> [ Choix du type de protection du logiciel cadwork
ig Install Selectionner une maniére de définir votre code Danale 10 snailtig
|@J Associer ".ext Pour recevoir un code, enva, er les caracténistiques de B v Computer ID: 000007089499494 <PCHE>
'% Livellpdate wotre PC par fax ou e-mail @ lﬂ' Processor S I0 niiilkic
Q Rty Télécharger depuis interne; vaz codes Télécharger |
Rechercher un fichier code da4s vatre ardinateur Parcaurir... _| ' L, L.
= Téléchargement des codes depuis internet
Contrile du code | I
Four licence de démo seulz—ent:
Utilitaire pour enlever la prtection "0ut-0f-Date”, Date invalide
Entrer votre code de licence manuellement
Annuler | | Appliquer | | Fermer |
—— — -]

Suppart Setup @ m'

Frogrammes |
!Eéﬂépe.mhes Setup - Cadwork conf3 Réglage de la résolution de I'écran
i Li
f seb : [Dréfinir une taille de fer Définition du type d'utiisatewr ...
EhBac: ups (2160051200 @) user général [ingénieurs) Choix d d'utilisat snéral (inaéni
5 Imprimantes ) 320061200 31 i oix de type utilisateur, general (lpgen|eur)
Riinstal © ;gggﬂggj - ou bois. Certaines fonctions spécifiques de
i% T s Choisir une langue .. Cawork sont associées au type d'utilisateur.
@ i ey ) 1088e7e0 ) English ) Casky/Casch
o ") EliUxBUL @ Trancais () Pyccrmii .
) plein eran © Deutsch O Suomi : Choix de la langue.
Ciseli  HOD % &CC ) Italiana ) Palski |
Chaisir un son pour les dlz-=s cadwark . |12 Ezpafiol () Roména
= . i 4
[F]Pas de Bip i Réglage du son pour les alertes cadwork.
Stapdard DOS - |
| Anrer | | Appliquer | ‘ Fermer

7 e e e
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5.3 Programme Setup (suite)

Setup / Backups

Programmes |

Support H Setup

||:| Fiépertaires Setup - Backups

B Licerce S auvegardes intermédiares Dimension de la numérotation cyclique des copies
e Cadvork confi |y e e copiss (% 20k 3cE = 2eib 2dvh) 3 de sauvegardes automatiques.

!Q Imprimantes

2; Install Dossier "Backups”

@J Associer ".ext @ Dans le sous-dossier co1-ant [ABACKUPSY) RépertOire Utl IISé pOU r Ies sa UVega rdes

% Livelpdate 71 Dang le dogsier fise chdesaus (fichers backups)

@ Infu ullsalew '

[CMUsertECKER-1LEIA4ppDatail ocal Tempcadwarkiba | (]

Sauvegarde & l'ouverture

Eh A louverture d'un fickier, une copie est toujours créée [*bak). Des copies
supplémentaires en o1z d'exécution sont effectuées & chague sauvegarde
dansz le format * 2db, <3db, % 2dvh ou . 2dib

| Annuler | | Appliquer | ‘ Fermer |

Setup / Imprimantes

G cad

Setup - Imprimantes

Frogrammes | Support

||:| Répertaires
!ﬁ Licence

'E Cadwork config S électionner une imprimante et 1+ raceur pour cadwark: |QJ

EhBackups e
Q\ﬁ Imprimante par défaut IPDFEreator v] . . ] ]
Les imprimantes trouvées dans le réseau

glnstall
@JAssomer et

G| Traceur par défaut (0K CI800FLL) - peuvent étre directement ajoutées en cliquant
sur l'icone de l'imprimante / traceur .

% Livellpdate
@ Infn itlizaten

E

‘ i Imprimante Texte par célzut | PDFCreator ) | |
)& Pilate PD'F par défaut IPDFEreator 7 | I
PDF
| Installer pilote FOF | [ Configuration des imprimantes. .. |
| Annuler | Appliquer | ‘ Fermer |
e a— ~— - -  — ]

Programmes | Support H Setup a@: (# 19 j.J

|I:| Fépertoires Setup - Install
!% Licence Pour clés sur port paraléle A 5B ssulement:
|mme Cadwork confi
| P g Le piote pour clé a1 Shre installé s vous avez 126U |8 netaller Dongle o} Démarre l'installation du pilote pour Dongle
|QI e - . une clé parallgle o ISE vidlette. —
<3 mprimar

Licence réseau
| _SSDC'EI Lkl Gestion des licencz: par un serveur Windows, ] . .
%y Livellpdate B el S D S Sl P Pyl Licence réseau of Installation des licences de serveur.
P Par exemple: écoles.

Mize & jour de la base de reckre Windows ]

g Vi aiu ok ey S imcauss iy o1 Mise a jour de tous les registres Cadwork
DL LR ) Suppr. Registy o] ! Suppression de tous les registres Cadwork
Annuler | | Appliquer | | Fermer |

[ B B e 93 |
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5.3 Programme Setup (suite)

Setup / Associer *.ext

Programmes |

Support

[ oow Gaawa

||:| Fiépertaires
!ﬁ Licence

IE Cadwark config
|Eh Backups

|-\Q Imprirnantes

Iglnstall
(e
5 ivellpdate

@ Infu ullisalew

Setup - Associer ™ ext

Azzocier cadwork avec les edensions suivantes:

Tout sélectionner

“Windows Explorer

[¥] Miriatures de Cadwork <isible dans [E xplorer

| Annuler | | Appliquer | | Fermer

Programmes |

Support

EZ cawork 19

||:| Fiépertaires
!m Licence
IE Cadwark config
Eh Backups
2 Imprimantes
|§; Imstall
B Associer * et

L date|
@ Infn ilizatrr

Setup - Livellpdate

Mize -4 jour des programma: cadwork, (Internet]

b
lﬁ Choix de la versiaa |19 v| [

[] Livelpdate automatiqus cumialier

Livel)pdate ]

& seul ci_start

Fonction pour la prévisualisation cadwork dans
I'explorer Windows. (Pour I'affichage miniature
du catalogue dans la fenétre windows, voir
2.11)

Les derniers programmes peuvent étre
téléchargés depuis notre site internet FTP.
Aprés téléchargement, ils seront placés dans
le bon dossier.

Les programmes existants seront renommeés.

M Cadwork FTP downioad from Internet
Cadviork vom Internet auf Ihre lokale F=2- atte/Netzwerk hetur
C )

Internet Links

| Cadwark FTP dovadaad | [ Internet Home Page |
| Annuler | | Appliguer | | Fermer |
—— — -]

Setup / Info utilisateur

cadwork Start (.15}

Frogrammes |

Support

ﬂ Setup

||:| Répertoires

!ﬁ Licence

IE Cadwark config
Backups

i I mprimarites

g Inztall

() Associer * ext

% Livellpdate

Setup - Info utilisateur

Neclient * 01.000.1

Entreprise/utilizatenr — * 4=

x|@ Attention, vérifiez |

Suppart auprés de;

Pers.de contact

Arrsse

NP /Lisy '
Téléphane '

Fax

E-tail * dan=i@cadwork.ch

[*] Lez champs * doivent &tre: emplis

Annuler | | Appliquer | | Fermer |

Some il alieady dwarloaded |
Download nach: e
freier Speicherplatz auf dem Ziel

Tb @ Komplett dinld
10TMb O Sehnel durld

| Mare Progizss ZipNare.

| & 2D <15.0/ 4-2-2008> /20688 kb 2d 15 0.2p
B 2DR Shasse 150/ 422008 OAFMKb 215 0zp
W Lowviow <100/ 1611 2007 Q4FIZ L
X Tipg <15 / 852007

Downloadgrisse in Mb:
Beridligter Speicherplatz in M fir caduork

lenovivn_ | _O.uiw
507 ROPI Kb BITMAP_15.2p

Kintels utls <13.0/ 332005, /683 <b interlis_13_0.7ip
KPCLB <150/ 2352007> 10234710234 kb polb_15_0.2ip
2CCOM (Utities) <15/ 2012:2007> /19150 kb CI-COM_152ip

B Cadwork Start <15.0 / 622008 /212 <h CI_START_15.02IF

< 3|

[VJelzlduwnlaaden | [Downk t:a:hervi] ( T

Données du titulaire d'une licence cadwork.
Entrez votre adresse et numéro de client dans
ces champs. Nous pourrons ainsi vous aidez
de maniére plus efficace.



5.4 cadwork dxf/dwg-viewer/converter (dconverter.exe)

Le viewer cadwork dxf/dwg peut représenter des fichiers DXF/DWG et les exporter dans des fichiers 2d. Le viewer montre
I'espace-objet et tous les espaces-papiers (layouts) qui sont présents dans le fichier. Ensuite on peut rendre visible/
invisible n'importe quel layer d'un layout choisi. Les éléments visibles sont alors exportés vers cadwork 2D.

work Df-Dwa Viewer - [facades.df]

Le viewer est démarré par un clic droit
de la souris ou directement avec un
double-clic sur le fichier DXF/DWG.

Eingang.dwg Cadwork 2D

Cadwo-:2D eve_13
Catwo-22D eve_14
Cadwo-

Caduio-

ttrian vk ’
Senden =n »
Aussche z=n

Kopieren

Yerknii=" s erstellen
Lische=
Umben=-nen

Eigenschs"zen

Vodel |

Ready

Aide

)

—e Fichier Affichage Fenétre Extra

O @ & @

Fichier standard (init)

On peut choisir dans le viewer un fichier init par défaut. Cela signifie
que l'on peut avoir plusieurs fichiers init et choisir un fichier spécifique
en fonction du projet.

Export Cadwork 2d - Options
7 Exporter tous les layers

* Expoter seulement les lavers visibles

[ Réunir tous les lapers dans un seul layer

Dans ce fichier init on peut régler les paramétres des graphismes G-1 a
G-16, configurer les imprimantes (laser et traceur), définir les types de
traitillés utilisateur U1 a U20 ...

¥ Charger les hachures
[~ Transtomer les cates en lignes ef textes
[ Convertir les blocs en groupes Cadwork.

¥ (Transinmier s patagranhes an et

[v Dy le fickier aprés Fewport Choose 2d init file @
[™ Sauver presse-papiers Suchenin |53 INIT | cF B~
Y B cadwork.2d
: < 1 b 2d
Fiapport multiplicatif : |1 000 Zist
vewendeteD... I verkierungsplan.2d
‘D.\plugramme\cadwmk dirscadwork. cath asz-profit2d\inithinit. 2d > g:;_lesl‘zd
E— Pitest kd.2d
Desktop
Corversion layers... Annuler Continuer
Eigene Dateien
58
Aheitsplatz
Netzwerkumgetr - Dateinane: [int.2¢ | Uffnen
a
Dateityp: [Cadwork fike [* 24) = Abbrechen
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5.4 cadwork dxf/dwg-viewer/converter (dconverter.exe) (suite)

1) Fichier

Export cadwork 2d

Fichier
Ouvrir ... Ctrl+0 Sous "Exporter cadwork", on peut faire plusieurs ajustements.
Récupérer
Fermer -
Enregistrer sous ... Ctrl+S Lo : - Nom du fichier
Importer ACIS - Type du fichier (2d,2dc,2dI)

Importer Dwf ...

backlps

Exporter cadwork ...
Exporter 2dm ... o

Exporter Pdf

Exporter Dwf ...

Foull

Convertisseur de layer
Avec le viewer DXF/DWG on aussi peut convertir des layers.

Export cadwork 2

™ Exporter tous les lapers

(% Ewporter seulement les lapers visibles

™ Réunir tous les layers daris un seul laper
W

I Transformer les cotes en lignes et testes

Charger les hachures

[~ Convertir les bincs en groupes Cadwar

Lorsque l'on fait une conversion de layers,
le programme va parcourir la liste de
layers cadwork en lisant leur nom, le but
étant d'obtenir les layers DXF/DWG et
cadwork ayant le méme nom. Lorsqu'un
layer n'a pas de correspondance (pas de
nom commun aux deux listes) il sera

e

marqué en rouge.

En un coup d'oeil, on sait quel layer
DFX/DWG ne posséde aucun lien avec un
layer cadwork.

i~

Duwit e fichier aprés lesport

—

|c'\prngramme\cadwmk dirscadwork. catsuserprofit 2dyinitsinit 2d

Conversion lagers..

[ Sauver presse-papiers

Fapport multiplicatif :

.
Annuler

M Conversion layers...

Layers Cadwork

Equivalence

Hom Layer DXF
0

Hom Layer Cadwa No | Nom

HLTG.-813100.
HLTG-G-A81000.

0

Les noms du layer DXF et
cadwork sont identiques!

Hi Hl
HLTG-GABID00-SW 3 HLTG-GABTO0L
HLTG-UG-B151000-5. 4 HLTGUGH
HLTG-GBIS1000-MWw 5 HLTG 0-

G -E|5100
HLTG-G-AB1000-Mw
HLTG UG BIS 1000 .
HLTG G EIS 1000 VE
HLTG G AB1000VE 10
HLTG-GBIS000-6A 44
HLTG-UG-BIST000-K4, 12

HLTGUGBISTO

HLTG-G-AE1000,
HLTGDRUCK
ALTE G 8
ALTR UG $w/
ALTE G ke

Il n'existe pas de layer

HLTG-DRUCK 7 HLTG-DRUCK 13 HLTG-TW-5W | 4
ALTG-GSW 8 ALTG-G-5w 14 HLIGKG o CadWO rk pOSSEda nt |e
ALTG-UG-SW E) ALTG-UG-SW 15 TDKL-GGGEG ool A
ATE G 17 Shwiow o méme nom que ce layer
18 SBWFVE ool
0 ALTG-GHKA 19 Av_E0D_OBJEK. ool DFX_

11 HLTG-T-WPNORK 20 Av_E0_SYMBO,
A FP_LFP_TEL
&+ PL_KOORD.

< i >

Cance|

C
Fl
8
E
8
g
8
2
¥
8
HLTGTWPUN... 8 col
8
8
2
8
8
g
8
8
8
8

« 12 HLTG-TWPUNTE 21

= I

2>

M Conversion lay=r- Sucheninc [ Layer =~ o B~
Y [#])geo_estevesleq
& 5] cEcBAU_1dxf leq
Zuletzt |#] Geometerdaten 2006 leq
venwendete D B ey
B |®]testtest.leq
e |#]toto.leq
HLTG: 4 HLIG:
HLTG-UGBIS1000- Fioerie Malrien
HLTG G AB1000 VE -
TILTG-G-DIG1000-KA ‘}B
HLTG-UGBIS1000-KA -
LU Atbetsplatz
ALTG-UG-SW
Slecti ; <
Quand on sélectionne une conversion i 5
de layers stockée, on peut choisir | [Arimi G beinn b ] st
I Bl
4 B 5 DCHDLT ® P, .
entre le nom et le numéro du layer. ¢ >
l conee |
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5.4 cadwork dxf/dwg-viewer/converter (dconverter.exe) (suite)

2) Affichage

Affichage
Layegrs Layers
Réferences externes Dans le menu Layer, on peut verouiller ou Erz—— 5
v Barre d'outils genérale déverrouiller les layers présents dans le -t [Famest [ we
Barre d'outils vues fichier. Les layers peuvent aussi étre |e——— =
v Barre de status masqués (visibles/invisibles). Les layers
Changer la couleur de fond en blanc invisibles ne sont pas exportés en 2d.
Régénérer
Redessiner F5 N e |

[Melayer: 2 7

Régénérer (Arcs)

Les arcs sont affichés sous une forme simplifiée Achhae
(avec des segments droits). [ Régender |
"Affichage" -> "Régénérer" permet d'afficher les

arcs correctement.

Références externes

Si un fichier DXF/DWG contient des références externes, celles-ci ne seront pas automatiquement
exportées dans cadwork 2d. Un message d'avertissement apparait dans ce cas.

:: Cadwork Dxf-Dwg Viewer - [HEA_50F

Dans cette fenétre, on peut voir
tous les fichiers référencés.

Ceux-ci peuvent é&tre chargeés B S Akl - x
individuellement dans le Viewer Barre ot vues :qr_n ﬁ:ﬂﬂ@h@m Nor.nb!e:'nstam.e £ -
nzIchtsDerech- arge
comme plans standards. Al i) Anzichtsbersich-6 1 Chargé £
Rénénéres Angichtzbersich-7 1 Chargé E
YR Anzichtsbereich-4 1 Chargé #*
On peut également éclater les références externes. — B Eolaterles iéférences extemes sovar [ ok [
ork Dxf-Dw o d MBC_K 0408, dwg [AEE
Fichier Affichage  Fenétre Extra Aide
. . \ . . 7 . ; > HENASAQF 2
Si vous cliquez sur la fleche verte, le fichier sélectionné — or. B8
est ouvert dans le Viewer. [ EEE

- | El’tll

[ B B e 97 ]
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5.4 cadwork dxf/dwg-viewer/converter (dconverter.exe) (suite)

3) Fenétre

Fenétre

Nouvelle fenétre

Cascade

Juxtaposition

Ranger les icones
v 1 exemple.dwg

4) Extra

Extra

Transformer les paragraphes en textes
Eclater les blocs

Eclater les références externes
Changer toutes les fontes en Arial

Eclater les références externes

Lorsqu'un ﬁchier DXF/DWG posséde un ﬁchier de référence \i) Des références & des fichies externes sonk présentes dans ce fichier.

externe, les données ne seront pas directement importées en

2d. Un message d'erreur s'affiche:

La fonction "Eclater les références externes" crée, & partir de chaque fichier de référence, des blocs qui

peuvent ensuite étre importés en 2d.

DXF / DWG Export cadres de visualisation

Tous les cadres de visualisation sont transférés en DXF/DWG. Les éléments figurant dans les cadres de visualisation
sont copiés de l'original, agrandis ou réduits et correctement découpés. Les textes et les cotes ne seront cependant pas

découpés.
. Fichier DXF/DWG avec bitmaps externes:
DXF/DWG Import avec bitmaps externes
DXFy > TIF
. . . , DWG JPG
Les bitmaps externes sont automatiquement importés dans cadwork fichier dwg image.tif
comme bitmaps externes. 1
DXF/DWG-Viewer
Important: le fichier tif ou jpg doit rester dans le méme répertoire. E
Sinon cadwork perd le lien avec le bitmap.
Export dans fichier 2d
2
Fichier 2d avec bitmaps externes:
o TIF
JPG
fichier.2d image.tif



B cadwork 2D

5.4 cadwork dxf/dwg-viewer/converter (dconverter.exe) (suite)
5) Aide
Aide
Utilisateur Test

Set Menu to English
A propos de DXF-DWG Viewer...

Mesurer la distance / facteur de multiplication

Eﬂ Dans le menu supérieur on peut trouver la fonction "mesurer"

Ici on choisit le facteur multiplicatif, la distance 2 points ou les coordonnées
Facteu miliplicatf | pistance 2 | Coordomnées | que I'on veut mesurer.
Distance mesurée | IW
Caloul du Facteur d'export Cadsiork

Waleur dans Cadwark : | ~3U.bo6 [m] im -

R t multiplicatif : I'—UUU-UEIU .. . , . 7
i Le facteur de multiplication est calculé avec la distance mesurée et la valeur

déterminée. Le facteur est automatiquement mis a jour pour l'export 2d.

Export PDF
IE Cadwork Dxf-Dwg Viewer - [BATIMENTS.dxf]
Avec la fonction "Export PDF" on peut directement | J Fichize ~Affichage = Fenbire~ i At
créer un fichier PDF a partir du viewer. Peut étre ?ﬂ g & ﬁ@] = @ F 7
utilisé pour le contr6le ou une impression. T B
" Exporter tous les lavers
Export cadwork 2d D O
2 [~ Fiunir tous les lapsts dans un seullayer
[V Charger les hachures
. , ™ Transfoimer les cotes en lignes et lextes
On peut faire quelques réglages dans Pl
le menu "Export cadwork 2d". P e
V¥ Ouvrir le fichier aprés fexport
Ces réglages sont mémorisés et SETEEET T
seront appliqués lors d'une exécution Rappor mutpicaif [1000
ultérieure de cette fonction. [ehmrogranmecadwat, d\cadars cal serpial 22\t 24 |
R S

Export cadwork 2d -> dxf / dwg Nouvelles options de configuration lors de I'export en DXF/DWG depuis le
| programme cadwork 2D:

|Exporter
(> Fichier dxf/dwg |
Nom du fichier  [manual_2d_v19 r(: :’:g O fstig »

|I™ Zp automatiue des fichiers =mportés |

—1I 3 DXF/DWG.zip

Version

 AutoCAD R11 (DOS, sans espace papier)
" MutoCAD R13

P Exporter les cotes en bloc:
PR A e e I]“”” - Est toujours coché de sorte que les attributs soient transmis
fen s Exporter les groupes.
T N ———— - Est décoché de sorte qu'aucun bloc ne soit créé.
™ Traiter{'sspace papier .y s
Rt Utiliser les coordonnées globales:

- Est toujours coché de sorte que les coordonnées réelles soient transmises.

Aol

Si vous créez un fichier DWG, un fichier DXF sera temporairement écrit.



5.4 cadwork dxf/dwg-viewer/converter (dconverter.exe) (suite)

DXF/DWG Importation des espaces papier

L'importation des espaces papier a été améliorée. Un espace papier n'est pas associé a une échelle et les coordonnées
dans un tel espace ne correspondent pas a des coordonnées réelles, aussi cadwork s'efforce de représenter I'espace
papier comme il apparait dans le viewer DXF/DWG (mode WYSIWYG: What You See Is What You Get).

Les éléments importés sont découpés selon le cadre de I'espace papier, a I'exception des blocs, des textes et des
bitmaps qui ne peuvent pas étre coupés et qui sont ainsi importés entierement.

|7 Fichier Affichage Fenétre Extra Aide

=HEED = A %

M Model Layout 1

Ready NUM

(B2 Lo
Fichier Edition Affichage Fenétre Préférences Outils Aide
4l Al s em Al IR | BT e b s 30 LA~ X3 +0 A2 0% 79 0|6 LAAF| o~
¢ | llayer| 1 0 A 11 [ m8 | peg [ [E 0.080

(D) Modifier
CE Annuler Lasso quelcongue A +(M): Pan-

100 ] ]
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5.5 cadwork 3d-viewer

Le programme cadwork 3d-viewer est un programme de visualisation 3d. Les éléments avec des altitudes peuvent étre
exportés depuis cadwork 2d et visualisés dans le 3d-viewer.

cadwork cadwork 3d viewer

L'export 3d crée un fichier avec I'extension .ivx dans le méme répertoire que le fichier 2d et ouvre directement le
3d-viewer.

Le 3d-viewer peut représenter des ombres et permet de visualiser des coupes.

ombres coupes

N ¢ s .o
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5.6 cadwork plans 3d

Des éléments 3d peuvent étre créés directement dans cadwork 2d.
Choisir un nouveau layer puis cliquer avec la touche (M) de la souris sur le bouton "Layer" dans le menu supérieur.

[Plans 3d... |

Plan horizontal

Plan vertical X-Z

Plan vertical Y-Z

Plan vertical Y-Z rabattu
Layer standard

1 désigner le point de référence dans le plan 2d (c'est un point de la trace du plan 3d).
2 désigner le 2éme point définissant la trace du plan 3d.
3 désigner le point oU placer I'origine de ce plan 3d.

[ST&@Tr=]

150 [% | mb | Grad || [E 0,030

Riickgangig Gllten...

Kopieren

Surface -
Norrmal
£ [ -
= 0.35 [
D 84 -
L 0.131 [m] =l
A 0.001 [rm2] |
Z ettt S ¥
Dessiner les surfaces correspondant aux intersections du plan 3d avec les volumes que l'on
souhaite générer.
Dans la zone d'informations en bas a droite, donner pour chaque surface les altitudes Z et Z base.

Cliquer sur "3D" dans la barre d'outils =

5 cadwork 3d Viewer - Cadwork 20 (neu) ik SrEl=]




B cadwork 2D

5.7

Layout d'impression (vue de plan)

Général: cadres traceur, visibilité de layers et repére.

Une visibilité (structure de layers) et un repére sont associés a chaque cadre traceur. Ainsi, on peut stocker des vues de
plan et les imprimer sans devoir redéfinir a chaque fois la visibilité et le repére.

L'onglet "Layout standard" en bas a gauche permet de préserver la vue générale du plan lorsqu'il y a plusieurs vues de plan
définies. Le layout actif est sauvé dans le fichier, ainsi on retrouve directement ce layout a la prochaine ouverture du plan.

1w

bas[3p |[L@~X2+0O =

cadwork

Toutes les vues de plan, appelées

| —— "layout", sont énumérées sous forme

d'onglets et peuvent étre activées en

\ cliqguant avec le bouton (G) de la souris.

, _ i En cliquant sur le nom du layout avec

| Layout standard ¥YZ 777 le bouton droite de la souris, on peut
S o ) T changer ses paramétres.

Configuration du layout standard

| Layout standard | Xxr | Iz ' Permet de configurer le zoom, le repére et les visibilités des layers.

Cliquez avec le bouton droite de la
souris sur "Layout standard":

Visibilité Une "visibilté de layers" peut étre définie par défaut pour le "layout standard".

Repére Un "repere” peut étre défini par défaut pour le "layout standard". ) )
O Zoom all Actif = le zoom change sur "zoom all", inactif = le zoom de la derniére vue est mémorisé.
Retour

Création d' un nouveau layout

Pour créer un nouveau layout, procéder comme suit:

1.

Cliquez avec le bouton (D) de la souris dans le vide de la barre des onglets de layouts puis sur le bouton "Ajouter".

| tayoutstndard| vz [ 1z .| . S

2.
3.

Désignez ou créez le cadre traceur a associer au nouveau layout.
Entrez le nom du plan (layout).

[ B B e 103 ]
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5.7 Layout d'impression (vue de plan) (suite)

Modification d'un layout

| layoutstandard | xvz | 7z | .. Avec un clic du bouton droite de la souris sur un layout, on peut modifier
ses parametres, le supprimer ou ajouter un nouveau layout.
Ajouter Ajouter un nouveau layout
Supprimer Supprimer le layout sélectionné
Nom : Changer le nom du layout
Visibilité Changer le groupe de visibilité de layers du layout
Repére Changer le repére du layout

Vue d'ensemble de la gestion des layouts

T 7 = Plans wisibilite: Repére Mo cadre
| Layout standard XYZ 77z I:'
—————————— —_— = / LK &10 LK A&10 MNullp. Mr. 1 506
LK A11 LK A11 MNullp, Mr, 1 507
Layout standard LK ALZ LK ALZ Nulp. b 1 508
LE &13 LK A13 MNullp, Mr. 1 509
LK AS LK &S MNullp. Mr 1 1
Nom dU Iay0Ut 1 LK A& LK A& MNullp, M, 1 502
LK A7 LK &7 MNullp, Mr. 1 503
icihilitd Lk 4 oK A5 Mullp. Mr. 1 504
Nom du groupe de visibilité de layers e s Nl
LK B1OD LK B1O Mullp. mr. 1 515
Repére LEELL LEB1L Slulp. Mr. 1 cl6
LK BLZ LK B12 Mullp, Mr, 1 517
LK BL3 LKE13 MNulp. Mr. 1 518
Numéro du cadre traceur LK BS LK Bs Mulp. e 1§10
LK B& LK BE MNulp. Mr. 1 511
LK B LK B7 MNulp. Mr. 1 512
LK B& LK BE MNulp. Mr 1 513
LK D9 LK. D9 Mulp. M. 1 514
1K1 1K1 Rullp. Be 1 519
LK L LK Mullp. fr, 1 D20
LK C3 LK C3 Mullp. Me. 1 521
LK C4 LK C4 Mullp. Me, 1 522
LK C5 LK C5 Mullp. Mr. 1 523
LK C& LK C& Mullp, Mr, 1 524
LK C7 LK ZF MNullp. Mr. 1 525
LK C& LK CE Mullp. Mr, 1 526
LK C2 LK 9 MNullp. Mr, 1 527
LK C10 LK <10 MNullp. Mr 1 525
LK C11 LK €11 MNulp. Mr 1 529
LK C12 LK C1z Mullp, Mr 1 530
Lk C13 LK €13 Mulp, Mr, 1 531
Lk C14 LK €14 Mulp, Mr 1 532
Lk D1 LK D1 MNullp, Mr 1 533
LK Dz Lk Dz Mullp. Me. 1 534
LK D3 LK D3 Mullp. Me. 1 535
LK D4 LK D4 Mullp. Mr, 1 536
LK DS LK DS Mullp. Mr. 1 537 T
o or e v
Pour une meilleure vue d'ensemble, les layouts peuvent L
étre affichés dans une fenétre, particulierement utile > |Fi|tra | |

uand on a beaucoup de layouts. -
q a p de lay Ajouter | [ Cptions ] Modification des
IW Laisser fenétre ouverke I parametres du

layout actif

Désactiver "Laisser fenétre ouverte": la fenétre se réduit, puis s'agrandit

. N Plan Ansicht . ®
automatiquement lorsqu'on passe dessus avec la souris.

104 ] ]
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5. 8 Fichier init et préférences

Général: création de plan de base

Avant de commencer de travailler avec cadwork 2d, nous vous recommandons de définir vos préférences graphiques
et de les mémoriser dans un fichier "init". Dans ce fichier init, vous pouvez enregistrer vos préférences pour les types
de traits, les épaisseurs, les hachures, les polices et tailles de texte, les paramétres d'impression, etc. Cela garantit
que vos plans seront toujours créer avec les mémes graphismes et ainsi toujours imprimés avec la méme apparence.

Il y a deux possibilités de créer un fichier "init":
1. créer un nouveau fichier (fichier cadwork vide) comme fichier init
2. définir un plan existant comme fichier init.

Créer un nouveau fichier init

|+ l=|= w3 Lorsque vous créez un nouveau fichier Cadwork, n'importe
. quel fichier (init) du répertoire Userprofil peut étre
sélectionné comme modéle pour le nouveau fichier.

@\ /nwl « USERPROFIL » 2d » INIT » v [49 |[] Rect

chera. R

Fichier Edition Affichage Qutils 2

Orgeniser = Inclure dansla bibliothéque = Partegerovec = = = = [l @ | Cadwork vous fournit les fichiers init.2d et init_new.2d.

-

¢ Favoris = Nom Madifié le Vous pouvez naturellement enregistrer vos préférences dans
backups 2 12:37 les deux fichiers déja existants.
4 Bibliotheques B init.2d 3 14:19
o P init_test.2d 2 010 11:52
4 (B Urdinateur i @ plan avant-prz ez 2d 1 11:48
£, HD500GE (C:) FE plan cadastr=2d 11:48
b gy Data (D:) ‘ gg plan de zonelc
I 54 install (\\Mtservisn — E situation_200.22
» L multimedia (ANt @ situation_500.2=

Vous pouvez définir vos propres réglages initiaux parmi les

» 58 ci_cdwriter (\\Nise , . .
réglages que vous jugez importants, par exemple:

9 ftp (\192.168.153) _

<[ il ’

= -Gl aGie
8 élément(s) . )
] - configuration traceur / laser
P& Save Cadwork file & . T e ,
S e o Une fois définis tous vos réglages personnels, vous pouvez
Frregistrerdans - | 1 INT -] ck B les mémoriser ainsi:
= Nom 2 Modifié le Type
o= backups 23.08.2010 12:37 Dossier det
Emplacements -
récents g init.2d 28.01.2000 14:19 cadwork 2d .
HE init_test.2d 26.07.201011:52 cadwork 2d | Fichier |
! @plan avant-projet.2d 11.07.201211:48 cadwork 2d S )
Bureau XE plan cadastre2d 11.07.2012 11:48 cadwork 2d | Mémoriser... |
%plan dezone2d n_ou‘veaL‘Jx‘ 11.07.2012 11:48 cadwork 2d " "
< 4 situstinn_0d fichiersinit 4y 4, s mvs eadwark A | Fichier standard... |
B g(‘:]‘us gﬁ;ituatiun_iﬂﬂ.ld 11.07.201211:47 cadwork 2d Donner un nom de ﬁchler et sauver
L
Ordinateur .
Entrer le nom du fichier
."" B =i - - 7 -
(L- i ' | Le fichier de vos réglages personnels se trouve dans ce dossier:
Réseau Nom du fichier : ﬂm L] | Enregistrer “
Type: {20 FILE ("29) =l Annuler ... \cadwork.dir\cadwork.cat\userprofil\2d\INIT
Attention!
Le contenu (tous les éléments) du fichier sera également copié lors de la création d'un nouveau plan 2d.

[ B B e 105 ]
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5. 8 fichier init et préférences (suite)
Définir un plan existant comme fichier init

Copiez le fichier 2d désiré dans le dossier suivant: ...\cadwork.dir\cadwork.cat\userprofil\2d\INIT.
Ouvrir ensuite le fichier copié et activez I'élément dont vous voulez mémoriser les graphismes dans G1.
Cliquez alors avec la touche de droite de la souris sur G1. Procédez de la méme maniére pour les autres graphismes. De cette

fagon vous pouvez définir tous les attributs que vous jugez importants et les classer dans les graphismes G1 a G16 selon votre
convenance. (voir chapitre 4.14)

La configuration du traceur et de l'imprimante laser, de méme que les données des layers (numéros, noms, échelles,... ) seront
également reprises de ce plan 2d.

Pour finir effacez tout le contenu graphique non-désiré ainsi que les layers superflus et enregistrez votre fichier avec vos
réglages graphiques mémorisés en tant que fichier initial.

Ouvrir un fichier dxf avec un fichier init existant

Voir chapitre 5.4 cadwork dxf/dwg-viewer/converter
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5. 9 Fichier en lecture seule (Read-Only)

Sauver I'échelle

£ Gestion des layers @
Activer | Supprimer | Réunic I Iecture-seule | =
Noweau | Pugs | _ Compacts:. | / Filie ]—\j\
Groups/' Ho Hem Visible: Vemou | Z[..| Lapsup | Cobn | Epa
500 [AYVER TEMPOR-D @ 0.000

%
@
%
?
e
¥
L = -
9 ead-only

< poter Suppuer | Rieadarl - standard |

¥ Mulilayer ¥ Afficher Readonly [~ Tous| | Mo Lheini Crar Jl cbele oo,

¥ v M \Kataster 24 P | e o

[¥ Changerlayer cic [~ Détal groupss/R-0 [~ Un 02 ASiuation.2d W oo im0

W Visualisation directe |~ Layers grisés

v Laisser fenétre ouverte

573 total, 299 affichéls)
Ok
2 total

L'échelle globale d'un fichier read-only (fichier de référence en lecture seule) peut maintenant étre modifiée dans la
fenétre "Lecture seule". La modification reste enregistrée tant que la référence au fichier read-only n'est pas supprimée.
On ne peut changer I'échelle globale que si le fichier de référence lui-méme a une échelle unique.

S'il contient des layers a des échelles différentes, on ne peut pas modifier I'échelle globale du read-only.

Coloration des fichier Read-Only

Il est possible d'assigner une couleur a chaque fichier
Read-Only. Ceci permet de mieux visualiser chaque
fichier de référence dans le dessin.

Les fichiers Read-Only sont chargés sans cadres
traceurs / lasers.

N ¢ s e
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5.10 Enregistreur vidéo

Outils Avec Cadwork il est maintenant possible de créer une vidéo. Par exemple on peut

® Enregistreur vidéo rapidement créer une videéo d'un probleme pour I'envoyer au support cadwork.

Screen Recorder g]

o nl = n.b.: nous allons créer des vidéos de tutoriaux qui pourront ensuite étre consultées

sur notre site internet.

Quality " Best

E& manual_2d v19.2d - cadwork 2d
Fichier Edition | Affichage | Fenétre Preférences Outils  Aide
= | o |+ ._'.}I Options... ‘?z 'ﬁy b, ﬂ Kat T
G1 | co e = - 1 i . .
=7 Taillefenétre Pl 1024x768 : Afin que les vidéos ne deviennent pas trop grandes, mettre
_FE”E‘tFe_I Redastinir 1152 x 860 la fenétre cadwork a une taille réduite plutét qu'en plein
Repere ] L | 1280x1024 écran.

Résolution:
1600 x 1200 1024 x 800

cadwork

cadwork »

Maintenant, on peut cliquer sur "Outils" -> "Enregistreur vidéo" pour
commencer I'enregistrement de la fenétre cadwork uniquement.

108 ] ]



6. Raccoucis clavier

6.1 Raccourcis Utilisateur "Général"

l

B

Ajouter des armatures
Ajouter des treillis

=

Couper les lignes actives

o] Souder les lignes actives

Ajouter une droite de construction parallélement a un segment a un certain écart (valeur E)
Ajouter surface par contour

Déplacer les éléments actifs jusqu'au point (glisser)

Ajouter architecture si aucun élément actif

Ajouter des cotes horizontales en série

Rendre les éléments inactifs invisibles
Rendre visibles tous les éléments invisibles

=

Ajouter des noeuds

Ajouter ligne par contour

Ajouter un point milieu

Ajouter des éléments du catalogue personnel

[ Ajouter un cercle

[7] Ajouter des cotes paralléles en série

] Placer une armature (position existante) au milieu de I'écran
[E] Rotation continue (glisser rotation) des éléments actifs
Ajouter une droite ou un cercle de construction sur un segment ou un arc
Ajouter un texte horizontal ou modifier le 1ler texte actif
Rendre les éléments actifs invisibles

Ajouter des cotes verticales en série

Ajouter paragraphe
Ajouter une droite de construction selon x (horizontale)

RE

Ajouter une droite de construction selon y (verticale)
Ajouter des cotes altitudes verticales

[o]] Traits de construction

Modifier

= + "COPIER" dans la mémoire tampon

= +[M "COLLER" dans la mémoire tampon
Déplacer par rotation autour du point actif

Déplacer par translation

Copier

Etirer

[e]] Pas de fonction

[=]] Annuler la derniére opération/ supprimer le dernier segment (remonter au point précédent)

Copier les éléments actifs dans un fichier temporaire pour une réutilisation dans le programme 3D
Copier les éléments visibles dans un fichier temporaire pour une réutilisation dans le programme 3D
"Z+" (Zoom)

"Z-" (Zoom)

Désactiver tous les éléments d'un groupe, sauf I'élément activé en premier

Activer une position de treillis

Afficher que les éléments inactifs

Afficher que éléments actifs

Zoom tout

LEIEE

[Shire]
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Zoomer directement sur un cadre laser donné par son numéro (les numéros négatifs correspondent a un cadre traceur).

IE'} Déplacer I'écran sur le dessin

=
[EE

Ajouter paragraphe
Couper mur, évidement, fenétre, porte
Afficher la liste des options clavier et des touches de fonction F1-F1
[E—1 Redessiner (barre d'espace)

l

=
=,
=

O
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.2 Raccourcis Utilisateur "Bois"

l

B

Ajouter des cotes angle

I

[2] Modifier barres

Couper les lignes actives

B Souder les lignes actives

Ajouter une droite de construction parallélement a un segment a un certain écart (valeur E)
Ajouter surface par contour

Déplacer les éléments actifs jusqu'au point (glisser)

Ajouter cotes horizontales en série

Ajouter architecture
Rendre visibles tous les éléments invisibles

=S|

Ajouter des noeuds

Ajouter ligne par contour

Ajouter un point milieu

Ajouter des éléments du catalogue personnel

[of Mesurer

[7] Ajouter cotes paralléles en séries

] Perpendiculairement

=] Rotation continue (glisser rotation) des éléments actifs
Ajouter une droite ou un cercle de construction sur un segment ou un arc
Ajouter un texte horizontal ou modifier le 1ler texte actif
Exécuter un programme "Pi"

Ajouter des cotes verticales en série

Fenétre visible/invisible
Ajouter une droite de construction selon x (horizontale)

=

l

Ajouter une droite de construction selon y (verticale)
Ajouter des cotes altitudes verticales

[o]] Traits de construction

Modifier

= +[¥] "COLLER" dans la mémoire tampon
Déplacer par rotation autour du point actif
Déplacer translation

[e]] Copier

Etirer

[2]] aucune fonction

B aucune fonction

Copier les éléments actifs dans un fichier temporaire pour une réutilisation dans le programme 3D
Copier les éléments visibles dans un fichier temporaire pour une réutilisation dans le programme 3D

DEBEE

"Z+" (ZOOM)
"Z-" (ZOOM)
|E| Désactiver tous les éléments d'un groupe, sauf I'élément activé en premier
I Afficher que les éléments inactifs
=1 Afficher que éléments actifs

L]

Zoomer directement sur un cadre laser donné par son numéro (les numéros négatifs correspondent a un cadre traceur).

[

=

@} Déplacer I'écran sur le dessin

=
E

=

Ajouter paragraphe

Couper mur, évidement, fenétre, porte

Afficher la liste des options clavier et des touches de fonction F1-F1
@ Redessiner (barre d'espace)

Im
=
=S
=

110 ] ]



B cadwork 2D

(=)}

.3 Raccourcis dans une fonction (Copier/Déplacer)

l

permet I'entrée de coordonnées

[o] permet I'entrée des coordonnées relatives a un point

@ Intersection entre deux lignes/segments a proximité du curseur
selon le segment actif

point milieu

[P projection d'un point sur une ligne a proximité du curseur
&3] Rotation

| Vecteur

direction-x

direction-y

glisse selon le segment actif

6.4 Touches de fonction F1-F12

Dans le Menu "Aide", il est possible d'assigner des fonctions aux touches F1 a F12.

Vous avez donc des possibilités presque illimitées d'appeler toutes les commandes importantes avec le clavier.
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6.5 Raccoucis de la fonction "Activer attribut"

Ctrl-A est I'option la plus rapide pour sélectionner plusieurs éléments en fonction d'attributs spécifiques.
Si on presse Ctrl-A alors qu'aucun élément n'est actif, tous les éléments sont activés (comme dans Windows).

Si des éléments sont actifs, vous avez les options suivantes a disposition pour activer d'autres éléments en fonction de
critéres spécifiques:

Activation multiple avec Ctrl-A + ...

LIGNES C: méme couleur Toutes les lignes avec la méme couleur que la ligne active
D: épaisseur Toutes les lignes avec la méme épaiseur
G: traitillé Toutes les lignes avec le méme type de de trait
T: toutes les lignes Toutes les lignes
M: type de ligne Toutes les lignes du méme type
N: nom Toutes les lignes avec le méme nom
A: groupe Toutes les lignes avec le méme nom de groupe (utilisateur BOIS)
U: sous-groupe Toutes les lignes avec le méme nom de sous-groupe (utilisateur BOIS)
L: longueur Toutes les lignes avec la méme longueur
SURFACES C: méme couleur trait  Toutes les surfaces avec la méme couleur de contour que la surface active
D: épaisseur Toutes les surfaces avec la méme épaisseur de contour
G: traitillé Toutes les surfaces avec le méme type de trait
I: couleur hachure Toutes les surfaces avec la méme couleur de hachure
J: couleur fond Toutes les surfaces avec la méme couleur de fond
H: type hachure Toutes les surfaces avec le méme type de hachure
T: toutes les surfaces  Toutes les surfaces
M: type de surface Toutes les surfaces du méme type
N: nom Toutes les surfaces avec le méme nom
A: groupe Toutes les surfaces avec le méme nom de goupe (utilisateur BOIS)
NOEUDS C: méme couleur Tous les noeuds avec la méme couleur que le noeud actif
D: épaisseur Tous les noeuds avec la méme épaisseur
S: symbole Tous les noeuds avec le méme type de symbole
H: taille Tous les noeuds avec la méme taille
T: tous les noeuds Tous les noeuds
M: type de noeud Tous les noeuds du méme type
N: nom Tous les noeuds avec le méme nom
A: groupe Tous les noeuds avec le méme nom de groupe (utilisateur BOIS)
TEXTE/ C: méme couleur Tous les textes avec la méme couleur que le texte/paragraphe actif
PARAGRAPHE  D: épaisseur Tous les textes avec la méme épaisseur
P: police Tous les textes avec la méme police
H: taille Tous les textes avec la méme taille
T: tous les textes Tous les textes
M: type de texte Tous les textes du méme type
N: nom Tous les textes avec le méme nom
A: groupe Tous les textes avec le méme nom de groupe (utilisateur BOIS)
COTES C: méme couleur Toutes les cotes avec la méme couleur que la cote active
H: taille Toutes les cotes avec la méme taille
T: toutes les cotes Toutes les cotes
M: type de cote Toutes les cotes du méme type
N: nom Toutes les cotes avec le méme nom
A: groupe Toutes les cotes avec le méme nom de groupe (utilisateur BOIS)
POINTS DE T: tous les traits de construction Tous les traits de construction
CONSTR. M: tous les points de construction Tous les points de construction
TRAITS DE T: tous les traits de construction Tous les traits de construction
CONSTR. M: toutes les droites de construction Toutes les droites de construction
CERCLES DE T: tous les traits de construction Tous les traits de construction
CONSTR. M: tous les cercles de construction Tous les cercles de construction
GENERAL F: Couleur tous éléments Tous les éléments avec les mémes couleurs que les éléments actifs

E: Couleur de plusieur éléments  Tous les éléments avec la méme couleur que I'un des éléments actifs
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6.6 Raccourcis clavier utiles

Ajouter /supprimer un point

Ces deux fonctions possedent un raccourci clavier

Pour ce faire, il faut que le point actif soit sélectionné.

=1 S i =7 Ajouter =T
M U:J,p;:;:;er //-b / un point / = 7/

Lasso a main levée .
Un lasso polygonal peut étre défini avec Ctrl + Alt. On peut ensuite sélectionner les éléments a l'intérieur de ce lasso.

Le lasso peut étre utilisé lors des fonctions suivantes:

- étirer lasso

- activer lasso

- cotes séries avec lasso

Valeur-E ]

On peut stocker jusqu'a 10 valeurs E différentes

[E] 0.500

Valeur-E 1: 0.200

Valeur-E 2: 0.300 Bouton gqt_Jche de la sou'rlls: selec_tlonne la valeur-E mémorisée
Bouton milieu de la souris:  modifie la valeur-E
Valeur-E 3: 0.500

Ces valeurs-E peuvent étre changées en cours d'exécution d'une fonction en cliquant simplement sur le bouton "E" du menu supérieur.

Déplacer
Les éléments actifs peuvent étre déplacés avec les raccourcis Ctrl / Shift / Alt + fleche:

Elément actif:

N
Ctrl + || « 1 - = Déplace les éléments de la valeur E (voir 4.4)
T
Shift + — 1 - = Déplace les éléments de Imm "papier"
T
Alt + — 1 - = Déplace les éléments de 2 pixels

Changer le point de référence

Lorsque I'on déplace un élément, il se peut que I'élément ait été activé par le mauvais point de référence. Avec l'option clavier <N> on peut changer de
point de référence afin d'avoir le point de référence voulu.

@@@@@+
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