Activité:

Voici notre systéme de monnaie (exprimé en euros) : Pieces : 0,01 ;0,02;0,05:0,10:0,20 ;1 ; 2.
Billets: 5;10;20; 50; 100 ; 200 ; 500.

On cherche a totaliser@auros avec un nombre minimal de pieces et billets.

a. Avec une stratéegie gloutonne, quelle valeur sera choisie en E),remier 2.58. Quelle sera la solution ?rtﬂk

o ek (a monsat maeld g et pls g ou egels o Lo famme g
50/ ?///( — 5 Q\%C&S

b. Voici 2 solutions possibles affichees dans le tableau ci-dessous.

Utiliser I'approche brutale pour proposer 2 autres solutions.

Ecrire la@olution optimale)a la derniére ligne :

Solutions Nombre de piéces et de billets
5300 x 0,01 € 5300
S3x1€ 53
250 x 0,10 € 530
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c. Est-ce que la strategie gloutonne offre la solution optimale dans ce cas 7 O(/(/(

d. Utiliser I'algorithme glouton pour totaliser 14 € avec un nombre minimal de pieces et billets.

Voici le systeme de monnaie imaginaire S=[1,2,5,7,10,20].
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L'algorithme glouton donne-t-il la solution optimale dans ce cas 7 Sinon, quelle est la solution optimale ?
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Exercices :
Ex.1  Ultiliser la stratégie gloutonne pour le rendu de monnaie optimal d'une somme de 27 € dans le cas

d'un systéme S =[1, 2,@ 100].
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Ex.2 Avant la décimalisation définitive de 1971, le systéme monétaire britannique repose sur une
subdivision de valeur qui remontait a I'epoque carolingienne. Voici les principales valeurs de cet ancien
systéme, appelé systéme impérial :

1 penny

3 pence (= pluriel de penny)

6 pence (= demi-Shilling)

12 pence (= Shilling)

24 pence (= Florin)

30 pence (= demi-couronne)

60 pence (= Couronne / Crown)
240 pence (= Livre / Pound)
960 pence (= Farthing)

- Quel sera le choix de monnaies optimal pour tntaliseences avec le systéme imperial
(S=[1,3,6, 12, 24, 30, 60, 240, 960 ] ) dans le cas ou on utilise I'algorithme glouton ?
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-'Y a-t-il une solution plus optimale ?
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Ex.3 Comment gerer le rendu de monnaie optimal d'une somme de 27 € dans le cas d'un systéme
S =[1, 2, 5, 50, 100], sachant qu'on ne dispose quedﬁuatre pieces de chaque type ?
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