Programmation (Python)

Calculs :

opérations de base: + - * [ **

reste et quotient de division euclidienne: % //
var % div vaut 0 si var est divisible par div

Variables et affectations :

types: int, float, sir, bool, list ...

int(}, float() pour convertir en int ou en float
affectation simple : ma_variable = -5
permutation de variables: a, b = b, a

affectations combinées: 4=, -=, *=, etc.
ex:x+=1estcommex=x+1

Listes .
liste: L = [-1, 3.2, *abc™]
liste vide : []

multiplication: [8]#3 -> [6, @, @]
élément d'une liste: L[1] = 5

doit déja exister, l'indice commence a 0.
ajouter un élément a une liste :
L.append(-2.5)

supprimer élément a la position i :

del L[i] oulL.pop(i)

supprimer élément de valeur vdans L :
L.remove(v)

longueur d'une liste L :

len(L)

somme des valeurs d'une liste:
sum(liste)

slice: L[i:3j] (iinclus!jexclu)

Chaines de caractéres :

chaine: txt="bonjour" ou txt="bonjour’
concaténation: txt + " est un texte"

élement, slice d'une chaine: texteli]

comme listes mais non modifiable

Entrées/sorties :

sortie: print(valewur,... , end="n")

valeur de type gquelcongue, end optionnel
entrée: texte = input("message"”)
Attention: retourne toujours un str

Commentaires :
sur une ligne : # texte
plusieurs lignes : "texte™ ou """texte""

Structures de contrdle :

1#* ligne finit par '’ puis indentation des lignes
du bloc

tests simples: ==, |=, <, <= > >=in

tests combinés: and, or,not. a<b<c

conditionnelle
if conditionl:
instructions
elif condition2:
# elif =contraction de else if
instructions
else:
instructions

boucle while (boucle non borneée)
while condition:
instructions

boucle for (boucle bomeée) :
for i in liste: # boucle parcourt
la liste
instructions
for i in range(5):#pour 1 de 0 & 4
instructions

range(i,j,k): de i (inclus) a j (exclu) par pas de k
sauter, quitter une boucle : continue, break

Fonctions:
définition de la fonction f a deux parametres:
def f(x, y):

Feponse = xX#*2 + y&#2

return reponse

appel de |a fonction: ()
variable = (3, 5)

print( f(2, 6) )

etc.



Modele OSI

Couches hautes

Couches matérielles

A

unité de données couches

4 - Transport

Connexion de bout en bout

et contréle de flux (TCP)

3 - Réseau
Détermine le parcours
et l'adressage logique (IP)




