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Matériel autorisé:

● Aucun (aide-mémoire en fin d’épreuve)

Consignes de travail:
● Ecriture lisible et propre demandée
● Mettre en évidence les résultats

Nom et prénom: Total: 64 points

0. Choisissez un des 4 sujets ci-dessous (dessinez une croix à côté) (3 pts)

et développez-le sur quelques lignes.
a. La loi de Moore
b. Le rôle de l’invention du transistor dans l’apparition des ordinateurs
c. Description de l’ENIAC
d. Autre sujet lié à l’histoire de l’informatique libre. Attention à ne pas être Hors-Sujet.
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1. Peut-on dire qu’une perforatrice manuelle contient un ordinateur (~3 pts)

(au sens d’un système de traitement de l'information) ?
Justifiez avec les critères vus en classe.

2. Est-ce qu’un objet sans écran peut être un ordinateur (~2 pts)

(au sens d’un système de traitement de l'information) ?
Si oui, donnez un exemple. Sinon, expliquez pourquoi.

3. Voici une liste d’éléments : (~7 pts)

A. un processeur B. Thonny C. une imprimante
D. RAM E. un disque dur externe F. un microphone
G. Linux H. des écouteurs I. un port USB

a. Pour  chaque catégorie ci-dessous, indiquez  la ou les lettres des éléments
correspondants de la liste.

Catégories : élément(s): Catégories: élément(s):

composant
matériel de l’unité
centrale :

est indispensable
au fonctionnement
d’un ordinateur :

est un logiciel : périphérique
d’entrée seulement :

mémoire  : périphérique de
sortie seulement :

système
d’exploitation :

périphérique mixte :

b. Donnez un composant matériel de l’unité centrale qui ne figure pas dans la liste
ci-dessus.
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4. Un youtubeur souhaite acheter un ordinateur pour faire du montage vidéo. (~4 pts)

Celui-ci nécessite énormément de calculs, notamment pour des images 3D.
Lequel des deux modèles ci-dessous lui conseilleriez-vous ? Donnez 3 arguments pertinents.
Chaque argument doit s’appuyer au moins sur une caractéristique des deux ordinateurs.

a. Recommandation:

b. Argument 1:

c. Argument 2:

d. Argument 3:

Ordinateur A:

Ordinateur B:

5. Combien de fichiers de 600 ko peut contenir une clé USB de 2 Mo ? (~2 pts)

Montrez le détail de vos calculs et donnez une réponse avec une phrase complète.

page 3/8



6. Voici un algorithme en pseudo-code. (~6 pts)

Début
variable Compteur ← 1,
Demander Nombre
Répéter 20 fois
{
Afficher Nombre*Compteur,
ajouter 1 à Compteur

}
Fin

a. Résumez en une phrase ce qu’il fait. (~2 pts)

b. Traduisez-le en logigramme. (~4 pts)
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7. Voici un algorithme en logigramme. (~8 pts)

Logigramme: a. Décrivez ce que fait cet algorithme. (2 pts)

b. Traduisez-le en pseudo-code. (~4 pts)

c. Quel sera le résultat de l’algorithme si la
réponse de l’utilisateur (ciel) n’est ni “j” ni “n”

(par exemple “k”) ? (1 pt)

d. Ecrivez une seconde version de votre (1 pt)

pseudo-code pour qu’il traite correctement ce cas
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8. Voici un programme Python: (1 pt)

a. Qu’est-ce qu’affiche ce programme ?

9. Voici un programme qui fait un dessin. (~6 pts)

a. Dessinez la figure créée par ce programme.

b. Changez ce code pour éviter les répétitions:
Vous pouvez le faire en blocs ou en texte
(exemples de blocs à droite)
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10. Voici un programme en Bloc / Python : (2 pts)

a. Qu’est-ce qu’affiche ce programme ?

11. Voici un autre programme en Bloc / Python : (3 pts)

a. Qu’est-ce qu’affiche ce programme ?

12. Voici un troisième programme en Bloc / Python : (4 pts)

a. Qu’est-ce qu’affiche ce programme ?
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13. Binaire... (5 pts)

a. Écrivez le nombre 51(10) en binaire sur un octet.
réponse:

b. Écrivez le nombre binaire 0010 1001(2) en système décimal (base 10).
réponse:

c. Quel est le plus grand entier (en base 10) que l'on peut coder en binaire avec 6 bits ?
réponse:

d. Qu’est-ce qu’un octet?
réponse:

e. Combien de nombres différents peut-on coder avec 8 bits ?
réponse:

14. Représentation des caractères (5 pts)

a. A quoi sert la table ascii ?
réponse:

b. Décodez le message secret suivant:
0100 0011 / 0110 1111 / 0111 0101 / 0110 0011 / 0110 1111 / 0111 0101 / 0010 0001
réponse:

c. Encodez (avec le même code utilisé en b.) le message suivant: SOS!!!

15. Décode le texte sur la carte perforée ci-dessous puis complète (encode) ce qui manque... (3 pts)
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