Série Algorithmes - Python

Voici un algorithme sous forme de logigramme:

min=10
max = 100
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AFFICHE
"Choisis un nombre
entre {min} et {max}"

hJ

essai = ENTIER{ |
(min + max) { 2)
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AFFICHE
"Je propose le nombre {essai}l."
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reponse = DEMANDE
"Comment est mon nombre? ”

min = essai + 1 |<—trup petit reponse frop grand—>| max = eszai- 1
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AFFICHE
"J'ai trouwvél
Le nombre est {essai}”

FIN

Que fait cet algorithme ?

A quelle stratégie algorithmique appartient-il?

Choisis un nombre entre 0 et 100 et déroule cet algorithme. C’est-a-dire que tu dois
indiquer la valeur des variables intéressantes a chaque passage dans la boucle
jusqu’au moment ou le nombre est découvert.

D. Traduis I’algorithme en pseudo-code.

E. Traduis I’algorithme en programme Python.
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