Série 3 : Introduction aux algorithmes

2. Pourquoi un algorithme de résolution d’'un probléme nous aide a écrire un
programme pour résoudre ce probleme a I'aide d’'un ordinateur ?

5. Cherchez une solution au probléme de la riviere.
Utilisez la force brute (envisager toutes les possibilités raisonnables)
Utilisez I'écriture proposée sous forme de quadruplet.

6. Expliquez a partir d'un exemple ce qu'est I'approche brutale (ou force brute) d'un
probléme algorithmique.

7. Expliquez a partir d'un exemple en quoi le temps de calcul peut étre une limitation
importante dans la résolution d'un probléme algorithmique.

a. Ecrivez un pseudo-code pour illustrer une fonctionnalité simple d'un distributeur
de billets. On lui donne la somme a distribuer et il donne cette somme au client
(si possible en ne donnant pas trop de billets)...

b. Construisez lI'organigramme de cette méme fonctionnalité.

9. Soit I'algorithme suivant écrit en pseudo-code :

AFFICHER «Combien de fois allez-vous aux bains des Paquis par an ?»
DEMANDER nombre
Sl nombre > 25

AFFICHER «ll vaut la peine de prendre un abonnement annuel.»
SINON

AFFICHER «ll n'est pas préférable de prendre I'abonnement annuel.»
FIN

a. Quel probléme cet algorithme est-il censé résoudre ?
b. Entourez les trois parties suivantes :

i. entrée de données (en rouge)

ii. traitement de données (en bleu)

iii. sortie de résultats (en noir)

c. Ecrivez cet algorithme sous forme d'un organigramme.

Groupe informatique du Collége Claparéde / de Candolle / A. Baas & S. Chiou & JC Barros 5/5



